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Resumen

Adobe Photoshop, la sala oscura digital, es una de las plataformas indispensables al trabajar hoy en dia en el mun-
do de la fotografia y el disefio grafico. Dar a conocer la evolucién de esta herramienta es algo necesario para el co-
nocimiento de sus usuarios, permitiéndoles conocer los grandes aportes que ha traido al area de la edicién. Pho-
toshop, desde su lanzamiento contando con no mas alld que lo que hoy consideramos herramientas basicas, abrié
las puertas a la manipulacién de imagenes de manera virtual, innovando con cada una de sus actualizaciones. Ha
sido pionero en cuanto a caracteristicas como la utilizacién de capas, su notorio mejoramiento en la opcién de
camara raw y el avance en edicion de fondos. Su alcance ha sido tal, que incluso su nombre se convirtié en un
verbo popularmente usado para referirse precisamente al uso que presta este software, la manipulacion y reto-
que de imagenes. El nivel de oportunidades que brinda ha trabajado perfectamente en areas mas alld que solo la
fotografia y el disefio, genera un impacto en la publicidad de cualquier drea deseada y permite que cualquiera que
se dedique a aprender su manejo se pueda expresar visualmente con la ayuda de su infinidad de instrumentos.
Ha mejorado con el fin de facilitar y mejorar el proceso de creacién para aquellos que deseen manifestar sus
pensamientos mediante imagenes y las alteraciones que deseen para estas, es un objetivo que indudablemente
ha estado cumpliendo desde su lanzamiento en 1990.
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Abstract

Adobe Photoshop, the digital darkroom, it’s one of the essential platforms if youre working in the world of pho-
tography and graphic design today. Introducing the evolution of this tool is something necessary for the knowle-
dge of its users, allowing them to know the great contributions it has brought to the publishing area. Photoshop,
since its launch with no more than what we today consider basic tools, opened the doors to the manipulation of
images in a virtual way, innovating with each of its updates. It has been a pioneer in terms of features such as the
use of layers, its notable improvement in the raw camera option, and the advancement in background editing.
Its scope has been such that even its name became a popularly used verb to refer precisely to the use that this
software provides, the manipulation and retouching of images. The level of opportunity the server provides has
worked perfectly fine in areas beyond just photography and design, makes an impact on advertising in any area
desired, and allows anyone who is dedicated to learning its skills to express themselves visually with the help of its
myriad of instruments. It has been enhanced to make the creation process easier and better for those who wish
to manifest their thoughts through images and their desired alterations to them, a goal it has undoubtedly been
accomplishing since its launch in 1990.
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Introduccion

El objetivo de este articulo es dar a conocer la importancia y el desarrollo que ha tenido la herramienta Photoshop
alolargo de su existencia y como se ha convertido en un instrumento indispensable para el trabajo de un disefiador
grafico, siendo de los utensilios fundamentales hoy en dia para la expresién visual. Adobe Photoshop es un software
impulsado por Adobe Systems Incorporated el cual estd enfocado a la edicidon y retoque de imagenes.

Es un “taller de imagenes” que permite trabajar fotografias haciendo uso de sus multiples herramientas y es un pro-
grama que se destaca por las innovaciones que ha brindado con sus actualizaciones. “La creatividad estd en nuestro
ADN, de hecho, nuestras revolucionarias innovaciones redefinen las posibilidades de las experiencias digitales.”
“Adobe estd al servicio de las organizaciones para ayudarlas a afrontar los desafios de la transformacion digital.

Con Adobe Experience Cloud, pueden aprovechar sus datos y ofrecer experiencias personalizadas que impulsen
el crecimiento empresarial y la fidelizacion de los clientes.” (Photoshop, 2022). Se analizara la evolucion de este
Software describiendo a su vez los beneficios y oportunidades que ha brindado en el crecimiento de la era digital,
fomentando a las personas que trabajan con este programa a conocer su historia y como a través de cada actuali-
zacién se han implementado facilidades para quien desea plasmar su visién mediante una imagen.

Reflexion

El Software de manipulacion de imagenes Photoshop fue creado por John y Thomas Knoll. La idea del programa
nacié en 1987 cuando Thomas Knoll, un estudiante que acababa de crear el programa Display para Macintosh, cuyo
objetivo era mostrar imagenes en escala de grises en una pantalla monocromatica. La idea llamo la atencion de su
hermano, quien quiso convertirlo en un programa de edicidon de imagenes, lo que los impulsd a trabajar en el de-
sarrollo. Su desarrollo se interrumpid y dio lugar a Adobe Inc. Unos afios después. Compre el proyecto y empujelo
para lanzarlo el 19 de febrero de 1990.

“Photoshop es un software que ofrece una oportunidad practicamente ilimitada para crear arte digital, desde sim-
ples publicaciones en redes sociales hasta vallas publicitarias. La herramienta todo en uno incluye una variedad de
funciones y caracteristicas para dibujar, editar y producir.” (Peek, 2022)

Hoy el software tiene 32 afios y cuenta con 23 versiones completas. Cada actualizacion demuestra la versatilidad y
adaptabilidad del programa segun el entorno en el que se encuentra, responde a las necesidades de los suscripto-
res, brinda oportunidades y oportunidades para mejorar cada vez mas la captacion de sus ideas. En lo que se refiere
al desarrollo del proyecto, es importante destacar sus actualizaciones y el aporte que hacen cada afio.
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Adobe Photoshop 1 (1990)

Unicamente se encontraba disponible para Mac vy sus
funciones eran reducidas. Contaba con una interfaz
muy sencilla, una barra bdsica de herramientas y un
menu completo.

“Photoshop 1.0 ofrecia herramientas basicas, entre las
gue se encontraban: elementos de lazo, para recortar,
cuenta gotas, varita magica, la herramienta de dedo, es-
tirar o encoger la imagen, ajustes de tono y saturacion,
desenfocar bordes y desenfoque. Cabe acotar que, en
la actualidad, se mantienen la mayoria de estas sencillas
funciones.” (NewsMDirector, 2020)
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Figura 1: Adobe Photoshop 1 (1990)
Fuente:(Museum.org, Museo del Diseiio Web, 2022)

En 1991 fueron lanzadas dos versiones.

Photoshop 2. Fast Eddy

Se incorporod el trazo para disefio vectorial y el sopor-
te de rasterizacion de imdagenes, asi como también el
soporte para colores CMYK. “Photoshop 2.0 permite
integrar graficos procedentes de lIllustrator, soporta el
modo CMYK, duotonos, y la herramienta Pluma.

Steven Guttman se convierte en el primer Product Ma-
nager de Photoshop y empieza una larga tradicién dan-
do nombres clave a las versiones beta.” (jubin, 2017)

Photoshop 2.5. Merlin
Fue afiadido en Windows con el nombre de Brimstone.
Incluia un mend de filtros. “incorpora novedades tales
como mejores paletas, soporte para ficheros de 16-bits,
etc. Lo mas notable es que se trata de la primera versién
Windows.” (jubin, 2017)
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Figura 2: Photoshop 2. Fast Eddy.
Fuente: (Zuniga, 2017)
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Figura 3: Photoshop 2.5 Merlin.(1991)
Fuente: (Museum.org, Museo del Disefio Web, 2022)

“Steven Guttman se convirtio en el primer Product Ma-
nager de Photoshop. Es en este momento cuando co-
mienza a darle nombres claves a las versiones beta, una
tradicion que permanecio durante afios. Por esta razon,
a Photoshop 2.0 se le conoce con el nombre de Fast
Eddy.” (NewsMDirector, 2020)

Photoshop 3. Tiger Mountain (1994)

En su interfaz ahora contdbamos con los paneles que
permitian trabajar con paleta y capas haciendo del tra-
bajo mas flexible. Era posible copiar capas y deshacerlas,
pero seguia siendo necesaria una opcion de deshacer.

“Estas capas fueron desarrolladas por Thomas Knoll, las
mismas se convertirian en uno de los elementos mas
importantes. Ademas de contar con capas, también in-
cluian las paletas con pestafias donde estarian agrupa-
das segun sus funciones.” (NewsMDirector, 2020)
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“Adobe se cansaria de pagar licencias a los hermanos
Knoll en el afio 1995. En ese momento decide comprar
todos los derechos del programa y se convierte en pro-
pietaria de Photoshop. De forma curiosa, Thomas Kno-
Il no pasaria ser empleado de Adobe, sino que Adobe
subcontrataba a su empresa para que el trabajase en
Photoshop.” (Pérez, 2016)
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Figura 4: Photoshop 3. Tiger Mountain (19994)
Fuente: (Museum, 2019)

Photoshop 4. Big Electric Cat (1996)

Se incorpord el trazo para disefio vectorial y el sopor-
te de rasterizacion de imagenes, asi como también el
soporte para colores CMYK. “Photoshop 2.0 permite
integrar graficos procedentes de lIllustrator, soporta el
modo CMYK, duotonos, y la herramienta Pluma.
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Figura 5: Photoshop 4. Big Electric Cat (1996)
Fuente: (Museum.org., Web Design Museum, 2022)

Photoshop 5. (1998)

Se afiadié la opcidn para deshacer multiples veces vol-
viendo sobre tus pasos y se incorporé el filtro extraer.
Ambos grandes aportes al programa en su historia.
“Pasaria a la historia al ofrecer la herramienta de poder
deshacer y rehacer libremente... Ningln otro software
en ese momento contaba con dicha opcion.
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También incluian lo que era el lazo magnético, un nuevo
sistema de gestion de color que permitia importar las
imagenes con mejor calidad que los otros programas.”
(Hernandez, 2022)
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Figura 6: Photoshop 5. (1998)
Fuente: (Museum.org., Web Design Museum, 2022)

Photoshop 6. Venus in furs (2000)
Se incorpora la version filtro licuar.

W pien &0

Adobe Photoshop6.0

Flazem g Worecdl . Mg mlprdiir . Bl e Fawlpsr . Dimpbes Toharfer Do Tom . e Grarer
Sy el iy Dbl Tt By | T S i S Db L P i’ Gl

Jumry Hareai | e mb i 1—-&.--.-.--.— l--r.-l Etr Farn 1--#...-4. ui o Py
Bngrnel Willarea e, Fareraer . it W)

Figura 7: Photoshop 6. Venus in furs (2000)
Fuente: (Museum., 2019)
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Photoshop 7. Liquid Sky (2002)
Se agregé el pincel corrector.
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Figura 8: Photoshop 7. Liquid Sky (2002)
Fuente: (Timelines, 2017)




Photoshop CS. Dark matter (2003)

Fue incluida la cdmara Raw y se incorporaron ajustes de
color, sombras e iluminacién. También se incorporé el
filtro destello y desenfoque de lente. Con guias inteli-
gentes y la actualizacién en guias de corte, grupos de
capas jerarquicas.
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Figura 9: Photoshop CS. Dark matter (2003)
Fuente:

Photoshop CS2. Space monkey (2005)

Llegd la deteccion de objetos y ya era posible deformar
y transformar las imagenes libremente, asi como colo-
car objetos. Se incorporé el pincel de correccién formal,
filtro de correccién de lente, punto de fuga y desenfo-
que.

“Muchos de mis complementos favoritos compatibles
con Photoshop, incluidos los destinados a la reduccién
de ruido y la nitidez, pueden tener sus lugares en el
menu de mi Filtro usurpados por los filtros nuevos e in-
tegrados de Photoshop CS2 que logran muchos de estos
mismos trucos.” (Farace, 2005)

Figura 10: Photoshop CS2. Space monkey (2005)
Fuente: (Wilkev, 2005)
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Photoshop CS3. Red pill (2007)

Permite visualizar las creaciones en cualquier dispositivo
sin la necesidad de encontrarse en su entorno de desa-
rrollo. Se agregaron filtros no destructivos, soporte 3D
y videos.
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Figura 11: Photoshop CS3. Red pill (2007)
Fuente: (Timelines, 2017)

Photoshop Express (2008)

Se lanzé su version online teniendo una interfaz basi-
ca que contaba con un drea de imagen activa, barra
de menus, cuadro de herramientas, barra de opciones,
area de paletas y aspectos generales de interaccidon en
la aplicacién.
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Figura 12: Photoshop Express (2008)

Fuente: (Dove, 2008)

Photoshop CS4. Stonehenge (2008)

Se agregd la funcidn para escalar contenido y se incluye-
ron paneles de ajuste y mascara. En este caso se presen-
té una version inestable y lenta lo cual fue un retroceso
para la clara evolucién que habia estado teniendo.
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Figura 13: Photoshop CS4. Stonehenge (2008)
Fuente: (KAREN, 2021)

Photoshop CS5. White Rabbit (2010)

Se hizo posible perfeccionar bordes, relleno segun el
contenido y se agregd el pincel para mezclar colores.
Hubo una nueva variedad de pinceles y formacién de
posicion libre.

Figura 14: Photoshop CS5. White Rabbit (2010)
Fuente: (Timelines, 2017)

Photoshop CS6. Superstition (2013)

Se gener6 el guardado en segundo plano de proyectos,
se cred una galeria de efectos desenfocados, pintura al
6leo y angulo de ancho adaptable. Su rendimiento tuvo
grandes mejoras, punto a favor ya que también se per-
fecciond la edicion de video y 3D. Se hicieron progresos
en los recortes, cdmara Raw, capas y el relleno automa-
tico.

“Se lanzé en mayo del 2016 y es anterior a la CC; su
modificacion mejord la interfaz del usuario y también
generd un funcionamiento mas rapido de los controles.
Cuando hablamos de Photoshop CC vs CS6 nos referi-
mos también a que este Ultimo no ha quedado tan en
desventaja en cuanto a las nuevas versiones.” (Garcia,
2021)
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Figura 15 Photoshop CS6. Superstition (2013)
Fuente: (ALEXMOT, 2018)

Photoshop CC. Lucky (2013)

Cambié su nombre de Creative Suit a Creative Cloud.
Ya se podia estabilizar imagenes en movimiento, editar
bordes redondeados, se podia deformar la perspectiva
y se dio el soporte para impresién 3D.

“Adobe Creative Cloud surgié del exitoso intento por
unir todos los programas que antes solo podian adqui-
rirse individualmente.

Photoshop continda siendo el programa mas popular de
la suite. Pero, la integracion que se ofrecen con los pro-
gramas, permite a los usuarios trasladar un arte de un
programa a otro.” (Giraldo, 2016)

Figura 16: Photoshop CC. Lucky (2013)
Fuente: (Timelines, 2017)

Photoshop. Single Malt Whisky Cat (2014)

Se afiadio el desenfoque radial y de trazado, y una nue-
va mascara de enfoque para seleccionar parte de la
imagen.




“Trayendo entre otras mejoras las guias y objetos inte-
ligentes, una rueda de colores que se quedaba abierta,
capas compuestas actualizables, integracién completa
con TypeKit, une menu de busqueda de fuentes que se
podia buscar, mejoras en el Relleno de contenido y por
supuesto mejoras en la sincronizacién en el CLoud.” (ju-
bin, 2017)

™

Figura 17: Photoshop. Single Malt Whisky Cat (2014)
Fuente: (Timelines, 2017

Photoshop 25 Aniversario (2015)
Se afiadidé una nueva galeria de imagenes en stock y
multiples estilos de capas.

Esta vez al abrir la aplicacion tenfamos una nueva vista
de su interfaz, con lista para sus archivos e iconos. Tenia
un fondo oscuro y fue agregado contenido a la biblio-

25
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Figura 18: Photoshop 25 Aniversario (2015)
Fuente: (Timelines, 2017)

Photoshop. Haiku (2017)

Se destacé el selector de plantillas para crear nuevos
trabajos. “Muchas mejoras en la parte 3D y acciones en
el rendimiento global de la aplicacién.” (jubin, 2017)

Evolucion de la herramienta photoshop

Figura 19: Photoshop. Haiku (2017)
Fuente: (Timelines, 2017)

Photoshop. Big rig (2018)
Hubo grandes mejoras en los pinceles, se podian reali-
zar simetrias y se incluyd la seleccion de objetos.

Figura 20: Photoshop. Big rig (20'18)
Fuentes: (Grdficos, 2018)

Photoshop. White Lion (2019)
Se incorpord la herramienta de marco, modos de fun-
cién en vivo de cambio vy vista previa de capa individual.

- :-'.l_.rl "| ...'
Figura 21: Photoshop. White Lion (2019)
Fuente: (Presedo, 2020)
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Figura 22: Photoshop. 2020
Fuente: (Crewe, 2019)

Photoshop CC. 2021
Llegd la sustitucion de cielo junto a la seleccién y perfec-
cién de cabello al seleccionar.

--I-d#hl‘lwlmhnu:

Figura 22: Photoshop. 2021
Fuente: (SC CREATIONZ II, 2022)

Photoshop 2022.

Permite modificar imagenes de forma sencilla incor-
porando filtros neuronales nuevos y un mezclador de
paisajes, el cual le agrega caracteristicas diferentes al
disefio.

. Adobe Pholotbog
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Photoshop. 2020
Se dio una nueva herramienta de seleccién de objetos y
un panel mejorado de propiedades.

Figura 24: Photoshop 2022.
Fuentes: (aportesingecivil, 2022)

“Ahora Adobe plantea una nueva concepcién en torno
a las costosas licencias para poder usar sus productos,
en vez de comprar uno o varios paquetes, se ha creado
un nuevo concepto a modo de alquiler. Bajo el térmi-
no “Creative Cloud”, la compafifa Adobe permite tener
acceso a sus programas por un maédico coste mensual.”
(Felices, 2012)

Entre sus funciones mds apreciadas contamos con el re-
toque de imagenes que podrian arruinarse por peque-
fios detalles indeseados que puedan aparecer. Con sus
herramientas se pueden hacer mejoras de color, pode-
mos hacer seleccion y cambios de fondo, las oportuni-
dades son infinitas cuando se trata de este programa.
Este es de los pocos programas que permite a sus usua-
rios hacer trabajo de capas, lo cual facilita su edicién y el
manejo de cada factor alterado.

Hablando de sus beneficios y ventajas en el mundo del
disefio y edicion de imdgenes, también cabe mencionar
sus desventajas e impacto negativo, tales como su len-
ta curva de aprendizaje, El programa tiene una linea de
aprendizaje complicada, para poder aprovechar al maxi-
mo todo su potencial es imprescindible un conocimien-
to a nivel profesional de este.

Es por eso que muchas veces puede ser tedioso para
usuarios nuevos su manejo. Tiene un costo ligeramente
elevado para sus usuarios el cual no garantiza una sus-
cripcion permanente. Ademds del uso inadecuado que
le ha dado el drea de la publicidad al hacer retoques
innecesarios e irresponsables en cuerpos, generando
expectativas poco realistas. Otra de sus grandes des-
ventajas son las actualizaciones incompletas que van
acompafiadas por versiones betas no probadas de baja
calidad.

“Una de las desventajas del uso de Adobe Photoshop
es que es relativamente caro en comparacién con otro
software de edicién de fotos. Ya no tiene la licencia per-
petua como antes, sino que su modelo de negocio ha
cambiado a uno de suscripcidn. La licencia mensual es
desde 12€ al mes la versién basica y 96€ la mas comple-
ta.” (Daza, 2015)




“Photoshop, no es la mejor variante para quienes traba-
jan con cientos de imagenes todos los dias. Este progra-
ma esta desarrollado para editar imagenes separadas.

Si va al menu Automatizacion de archivos, puede en-
contrar el elemento Edicién por lotes. En realidad, este
modo funciona bastante mal y puede usar solo acciones
guardadas previamente.” (Young, 2022)

Entre la negatividad que rodea a este programa, encon-
tramos que el termino Photoshop esta asociado al reto-
gue de apariencia en imagenes, modificacion corporal y
apariencia en rasgos faciales. La facilidad que este pre-
senta en ciertas herramientas se ha prestado para su
uso inadecuado al dar acceso a la distorsion corporal,
el cual en dreas de la publicidad ha creado una repre-
sentacion errénea del fisico estableciendo estandares
imposibles y un concepto falso de como se ve el cuerpo
humano; esto también se extiende a otros mercados
como la publicidad de alimentos u otros productos.

“La primera version del software, lanzada en 1990, per-
mitia ediciones basicas como estirar y sesgar y manchar
y difuminar. La segunda versién mejord cosas como el
manejo del color.

En la sexta version, Photoshop podia "curar" las imper-
fecciones, superponer piezas de diferentes imdgenes
una encima de la otra y "licuar" todo, para suavizar me-
jor.” (Dewey, 2015)

En palabras de sus creadores sobre los aportes de Pho-
toshop en el mundo de la edicion.

“Photoshop, algo de lo que estoy muy orgulloso, es que
la aplicacion continla potenciando a las personas para
gue sean creativas y trabajen a través del disefio vy la
fotografia de maneras que nunca hubieran podido ima-
ginar o hacer tan facilmente antes de que Photoshop
existiera...

El equipo estd permanentemente experimentando y
realizando investigaciones con nuevas tecnologias y he-
rramientas.” (Knoll, 2018)

Evolucion de la herramienta photoshop

Conclusiones

Tras la revision de la evolucion que ha tenido el Softwa-
re de edicién de imégenes Photoshop, hemos podido
dar a conocer cada avance que ha obtenido con sus
actualizaciones, asi como destacar los grandes aportes
gue ha traido como plataforma.

Se puede concluir que Adobe Photoshop cuenta con
23 versiones completas. 23 versiones que han aporta-
do al gran desarrollo del programa, consiguiendo posi-
cionarlo como uno de los mejores e incluso necesarios
hoy en dia en la industria digital, ya que apuesta por las
personas creativas y en darles facil acceso a sus herra-
mientas.

Se han demostrado también pros y contras de su uso,
y plasmando esta informacion, se deja claro que Pho-
toshop es una herramienta mayormente usada por los
profesionales, que requiere de un estudio a profun-
didad para lograr explotar su maximo potencial, pero
gue a su vez aun con tan solo un par de sus comandos
se pueden lograr acabados impresionantes en las ima-
genes que se deseen.
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