
CR. CR.

3 3

CR. CR.
3 3

CR. CR. CR. CR.
3 3 3 3

CR. CR. CR.
3 3 3

CR. CR. CR. CR.
3 3 3 3

CR. CR. CR. CR. CR. CR. CR.
3 3 3 3 3 3 3

CR. CR. CR. CR. CR. CR. CR. CR.
3 3 3 3 3 3 3 3

CR. CR. CR. CR. CR. CR. CR.
2 3 3 3 3 3 3

CR. CR.

10 14

CR. CR. CR. CR.

2 2 2 2

CR. CR. CR. CR. CR.
3 2 2 2 3

CR. CR. CR. CR.
3 3 3 3

CR.

4

Numero de asignaturas por semestre
6 6

ASIGNATURAS ASIGNATURAS

CÓDIGO CÓDIGO
0726 0727

CÓDIGO

DISEÑO MULTIMEDIA Y 
VIDEOJUEGOS

CÓDIGO

GESTION DE PROYECTOS 
DE SOFTWARE

CALIDAD Y SEGURIDAD  
DEL SOFTWARE

CÓDIGO

INSTALACION  Y 
CONFIGURACION DE REDES

OFIMÁTICA, REDES SOCIALES 
Y COLABORATIVAS

CÓDIGO CÓDIGO CÓDIGO
0724

LOGICA Y FUNDAMENTOS 
DE PROGRAMACION

PROGRAMACION 
ESTRUCTURADA

ACCESIBILIDAD Y 
USABILIDAD 

CÓDIGO
0747 0748

DISEÑO MOVIL DISEÑO FUNCIONAL

CÓDIGO

CÓDIGO
0720

0741

CALCULO DIFERENCIAL CALCULO INTEGRAL

CÓDIGO CÓDIGO
0718 0719

0756

ANALISIS DE 
REQUERIMIENTOS DEL 

SOFTWARE

CÓDIGO
0742

ALGEBRA LINEAL CALCULO MULTIVARIADO

MARCO PROPEDÉUTICO  INGENIERIA DE SOFTWARE POR CICLOS PROPEDÈUTICOS 
Código: DEPESF-1.1-76

Fecha: 10/06/2019

PROCESO: Diseño, Desarrollo y Planificacion / Diseño y Desarrollo Versión: 1

VIII IX X

INGENIERÍA DE SOFTWARE 
R.C. 1236 - 4/02/2019

Snies 107861

VI
ECUACIONES 

DIFERENCIALES

CÓDIGO CÓDIGO

I III IV V VII
ARQUITECTURA CLIENTE - 

SERVIDOR

0755

ASIGNATURAS

Incluye 6 creditos propedeuticos  

6+1

ASIGNATURAS

68 Incluye 4 créditos del proyecto integrador 

106

6+1

ASIGNATURAS

17
Total de creditos por semestre (Ver comentario)

CR. CR. CR.

17 17

COMPONENTE 
PROPEDEUTICO 
ESPECIFICO DEL 

TÉCNICO PROFESIONAL 

II

TECNOLOGÍA EN DESARROLLO DE SOFTWARE
R.C. 1235 - 4/02/2019

Snies 107860

BASE DE DATOS 

CÓDIGO

T
É

C
N
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R

O
F

E
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A
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O
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O

R
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E
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O

R
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4/

0
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2
0

19
S

n
ie

s
 1

0
7

85
9

0717

ELECTRÓNICA DIGITAL FISICA MECÁNICA FÍSICA ELECTROMAGNETICA

CÓDIGO CÓDIGO CÓDIGO
0715 0716

ÁREA DE CIENCIAS 
BÁSICAS 

ÁREA BÁSICA DE 
INGENIERÍA

ÁREA DE 
INGENIERÍA 
APLICADA 

COMPONENTE 
SISTEMAS Y 

TECNOLOGIA DE 
INFORMACION 

(IASTI)

COMPONENTE 
DESARROLLO DE 

SOFTWARE
(IADS)

COMPONENTE 
INGENIERIA DE 

SOFTWARE 
(IAIS)

ENSAMBLE Y 
MANTENIMIENTO DE 

COMPUTADORES

INTRODUCCION  A LA 
INGENIERIA DEL SOFTWARE

METODOLOGIAS 
DESARROLLO DEL 

SOFTWARE

MODELOS Y DOCUMENTACION 
DEL SOFTWARE

8047

HABILIDADES 
COMUNICATIVAS 

PRODUCCIÓN Y ANÁLISIS DE 
TEXTO

CÓDIGO CÓDIGO

Total créditos del Nivel Tecnico Profesional 

Total créditos del Nivel Tecnológico

ÁREA 
COMPLEMENTAR

IA -  
SOCIOHUMANIST

ICA  

FESC CULTURA CIUDADANA 
Y VALORES

EMPRENDIMIENTO
INVESTIGACIÓN DE 

MERCADOS

CÓDIGO CÓDIGO CÓDIGO
0613 3024

7022 0069
CÓDIGO

8033

PROYECTO INTEGRADOR Propedéuticos 6 
créditos

Propedéuticos 6 
créditosCÓDIGO

CÓDIGO CÓDIGO CÓDIGO
0731 0732 0733

FORMULACIÓN Y 
EVALUACIÓN DE 

PROYECTOS 
CÓDIGO

0703

ELECTIVA III

CÓDIGO

1076

ELECTIVA I ELECTIVA II ELECTIVA IV

CÓDIGO CÓDIGO

14

CR.

17 18 18 15 14 11

5

ASIGNATURAS

4

ASIGNATURAS

6+1 4+1 5 1

ASIGNATURAS ASIGNATURAS ASIGNATURAS

0738 0739

0740

CR. CR. CR. CR. CR. CR.

CONTABILIDAD Y COSTOS PLAN DE NEGOCIOS

CÓDIGO
0082

CÓDIGO
0071

METODOLOGÍA DE 
INVESTIGACIÓN

0728 0729 0730

ARQUITECTURA Y DISEÑO 
DEL SOFTWARE

CODIFICACION Y PRUEBAS 
DEL SOFTWARE

CÓDIGO

CÓDIGO

0737

CÓDIGO
0749

CÓDIGO
0725

PROGRAMACION 
ORIENTADA A OBJETOS

DESARROLLO BASICO 
APLICACIONES EN RED

DESARROLLO AVANZADO 
APLICACIONES EN RED 

CÓDIGO CÓDIGOCÓDIGO CÓDIGO

0743 0744 0745

SISTEMAS OPERATIVOS
TECNOLOGIAS 
EMERGENTES

CÓDIGO

TEORIA DE DECISIONES

CÓDIGO
0746

INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL

METODOS NUMERICOS 

CÓDIGO

CÓDIGO
0721

ESTADISTICA Y 
PROBABILIDAD 

INVESTIGACION DE 
OPERACIONES

CÓDIGO CÓDIGO

PRACTICA 
PROFESIONAL

CÓDIGO

1077

CÓDIGO
0734 0735

PRACTICA EMPRESARIAL

CÓDIGO



0 ##### 28% 0 0% 0% 0 0% 0%
0 ##### 0% 0 0% 0% 0 0% 0%

0 ##### 0 0% 0 0%

0 ##### 0 0% 0 0%

0 ##### 0 0% 0 0%

0 ##### 0 0% 0 0%

0 ##### 0 0% 0 0%

0 ##### 22% 0 0% 0% 0 0% 0%

0 ##### 0 0% 0 0%TOTAL 

ÁREA COMPLEMENTARIA -  SOCIOHUMANISTICA  ÁREA COMPLEMENTARIA -  SOCIOHUMANISTICA  

TOTAL 

ÁREA DE INGENIERÍA APLICADA - COMPONENTE 
SISTEMAS Y TECNOLOGIA DE INFORMACION  (IASTI)

0%
ÁREA DE INGENIERÍA APLICADA - COMPONENTE 
DESARROLLO DE SOFTWARE (IADS)
ÁREA DE INGENIERÍA APLICADA - COMPONENTE 
INGENIERIA DE SOFTWARE  (IAIS)
COMPONENTE ELECTIVO 

ÁREA DE CIENCIAS BÁSICAS ÁREA DE CIENCIAS BÁSICAS

ÁREA BÁSICA DE INGENIERÍA ÁREA BÁSICA DE INGENIERÍA

ÁREA DE INGENIERÍA APLICADA - COMPONENTE 
SISTEMAS Y TECNOLOGIA DE INFORMACION  (IASTI)

0%

COMPONENTE PRACTICA - INGENIERIA APLICADA 

TECNICO PROFESIONAL, TECNOLOGICO Y PROFESIONAL 

TÉCNOLOGÍA EN DESARROLLO DE SOFTWARE INGENIERO EN SOFTWARE 

INGLES II

1 ELECTIVA DE BIENENSTAR INSTITUCIONAL 
(Requisito de grado)

1 ELECTIVA DE BIENENSTAR INSTITUCIONAL 
(Requisito de grado)

1 ELECTIVA DE BIENENSTAR INSTITUCIONAL (Requisito de grado)

ELECTIVA I ELECTIVA II ELECTIVA III ELECTIVA IV

Incluye 12 creditos 
propedeuticos  

166

ÁREA COMPLEMENTARIA -  SOCIOHUMANISTICA  

TOTAL 

TÉCNICA PROFESIONAL EN SOPORTE 
INFORMATICO

ÁREA DE CIENCIAS BÁSICAS 

ÁREA BÁSICA DE INGENIERÍA

ÁREA DE INGENIERÍA APLICADA - COMPONENTE 
SISTEMAS Y TECNOLOGIA DE INFORMACION  
(IASTI)

#####

Línea 2: CIBERSEGURIDAD

1 TITULACIÓN 68

106

ÁREA DE INGENIERÍA APLICADA - COMPONENTE 
DESARROLLO DE SOFTWARE (IADS)
ÁREA DE INGENIERÍA APLICADA - COMPONENTE 
INGENIERIA DE SOFTWARE  (IAIS)
COMPONENTE ELECTIVO 

COMPONENTE PRACTICA - INGENIERIA APLICADA 

1 TITULACIÓN

2 TITULACIONES 166

2 TITULACIONES 106

3 TITULACIONES 166

TECNICA PROFESIONAL 

TECNOLOGICO 

TECNOLOGICO Y PROFESIONAL 

TECNICO PROFESIONAL Y TECNOLOGICO 

ÁREA DE INGENIERÍA APLICADA - COMPONENTE 
DESARROLLO DE SOFTWARE (IADS)
ÁREA DE INGENIERÍA APLICADA - COMPONENTE 
INGENIERIA DE SOFTWARE  (IAIS)
COMPONENTE ELECTIVO 

COMPONENTE PRACTICA - INGENIERIA APLICADA 

Total créditos del Nivel Profesional

NIVELES DE INGLES (Requisito de grado) INGLES I

ELECTIVAS DE BIENESTAR 

ELECTIVAS DE PROFUNDIZACIÓN DEL PROGRAMA /SEMESTRE

Línea 1: SISTEMAS DE INFORMACION EMPRESARIAL EN LA NUBE
INFRAESTRUCTU
RA SI  Y WEB 2.0

ETHICAL 
HACKING

SISTEMAS DE 
INFORMACION  Y 

NEGOCIOS

TENDENCIAS E 
INNOVACIONES 
TECNOLOGICAS

CLOUD 
COMPUTING Y 

BIG DATA

SEGURIDAD 
INFORMÁTICA

GESTION DE LA 
SEGURIDAD /ISO 

27001

COMPUTACION 
FORENSE/LEGISL

ACION TI

INGLES III INGLES IV INGLES V INGLES VI


