. Curgo,
Animacion 2D _
de personajes

Familia FESC: 5200.000
Estudiantes Externos: $210.000
Publico General: $220.000

Duracion: 40 Horas

Horario: Lunes, miércolesy
viernes de 14:00 a 18:00 horas.
Fecha de Inicio: 17 de
noviembre 2021
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MODULO: PREPRODUCCION

* Team Work
* Pipeline de arte

* Introduccion a la animacion
* Introduccion a la ilustracion

Planear la
estrategia de

produccion a

colaborativo.

Asignar
caracteristicas

humanizantes - Sketch

a sujetos u * Color Test 10 horas &

objetos a traves * lllustration g

de técnicas de * Polished o

ilustracion * Solucion de personaje a
=
=

MODULO: PRINCIPIOS DE ANIMACION =

=

Reconocer las  Squash y Strech Arcos g

caracteristicas - Anticipacion « Accion secundaria-

fundamentales - Animacion pose a pose. -  Timing

de las animacion|

MODULO: POSTPRODUCCION

Estructurar
digitalmente la
narrativa visual

digital

- Géneros y formatos

* Definiendo eI personaje
* Thumbails

» Animacion directa y

. Edicion de video
» Sound Design

-+ Luz e lluminacion

* Técnicas de inspiracion

- Concepart

« Exageracion

a traves del superpuesta * Dibujos solidos
estudio de « Puesta en escena « Atractivisimo
técnicas « Slow in / Slow out -

traves de * La supervision de script artistica 10 horas
conceptos de * Tipologias de guion - Mood Board |
trabajo » Storytelling - Referencias y Mashup

MODULO: CREACION DE PERSONAJES

10 horas

a traves de . * Filmacion del Personaje 10 horas
. software de * Lipsing del video

postproduccion * Poses claves

digital. » Animacion por After Effects

FESC

EDUCACION SUFEHFGH'
Kﬂ‘ﬂmﬁmﬂrtf

jContdctanos ahora!
312 354 1578 | 313 386 0356
mercadeo@fesc edu.co

www, fesc edu.co




