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Introduccion

Microsoft Learning Content Development System (LCDS), es una aplicacion de
Microsoft gratuita para el desarrollo rapido de paquetes con contenido para e-
learning de alta calidad, interactivo y muy sencillo de utilizar.

LCDS es una herramienta que permite a cualquiera en la comunidad de
aprendizaje Microsoft publicar cursos e-learning con solo seguir las plantillas que
ademas son faciles de usar para generar contenido altamente personalizado,
actividades interactivas, concursos (quizzes), juegos, animaciones, ejemplos, etc.
y otros contenidos Multimedia.

En la versién LCDS 2.3 posibilita la generacién de contenido con:

- Soporte para imagenes jpg y png
- Soporte para Video (wmv)

- Soporte para flash (swf)

- Archivos de audio (mp3)

Con la intencion de facilitar el entendimiento del contenido del LCDS, se ha
desarrollado este manual, sus temas estan tratados en un lenguaje sencillo y
acompafado de imagenes que apoyan su explicacion.

Encontraras las indicaciones necesarias para crear un curso hasta su publicacion.

Ademas se explican todas las Plantillas que esta version del LCDS te ofrece, con
la finalidad de que las integres en el disefo de tus clases.

También puedes solicitar a los estudiantes que sean ellos quienes elaboren temas
a través del LCDS.

En fin no hay limites a la diversidad de aplicaciones que encontrards en esta
maravillosa e innovadora herramienta.
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Instalacion

El archivo de instalacion se localiza en la siguiente pagina oficial de Microsoft, es
gratuito, solo es necesario registrarse para descargarlo:

http://www.microsoft.com/Learning/tools/L CDS/default. mspx

Una vez que das clic en la liga, ve al final de la pagina y ahi se localiza el boton de
registro para descargar la aplicacion.

PP Register to download

Tal vez este botdn cambie de apariencia, sin embargo siempre busca esta frase o
una similar, para que descargues la aplicacion. Después da clic en él.

Aparecera una pantalla como la siguiente:

t2-B E

Archive Edicién Ver Favoritos Herramientas  Ayuda
'Y’ A~ @ 7 |Buscar en la Web —:f% Correo = E}Favoritos' §2 Traducir ~ & Pop > @@ Flickr ~ Re;puestas -
wode |7 Sign In ] l

-
Microsoft | Learning

Have an MSN Hotmail, MSN Messenger, or Passport
account? It's your Windows Live ID.

Microsoft Learning Tools Download - Learning Content
Nawalanman # Curctam (1 FNICY

Sign in to Microsoft
To view this specialized content, you are required to sign in with a

Windows Live™ ID. E-mail address: rebel792@hotmail.com

Password: essssssssses

Forgot vour password?
To get started, sign up for a Windows Live™ ID

(7) Sawe my e-mail address and password
@ Save my e-mail address

() Always ask for my e-mail address and password

2

Los campos a llenar son:

e E-mail address: Escribe una direcciéon de correo electrénico de Hotmail o
bien una cuenta de MSN.


http://www.microsoft.com/Learning/tools/lcds/default.mspx
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e Password: Escribe tu contrasefa para entrar a tu cuenta.
e Ahora da clic en el botdon Sign In.

Muy bien, se desplegara una pantalla como la siguiente:

@ S .- # | hitps://profile.microsoft. g5y i izid=2d2500a6-e56b-473d-8071-8b5b93f5930alcid=1033

Archivo  Edicion  Ver Faveritos  Herramientas  Ayuda

¥’ -A- @~ |Buscar en la Web « 357y Correo  ~ [§ Favoritos ~ | §li Traducir = ¢ Pop ~ ®® Flickr ~ EJ Respuestas ~ ZHV

W I{,é Microsoft Learning Tools Download - Learning C.. ] I

- .
Microsoft \Learning

Microsoft Learning Tools Download - Learning Content
Development System (LCDS)

Thank you for taking the time to fill out the following online form. If you do not want to submit
your information, click Cancel.

* Indicates a required field

My Name (Personal Information)

* First Name

Last Name

Middle Name/Initial
Additional Last Name
Prefix

Suffix/Title

* Country/Location

Please Select from the Following Options -

* Mv E-Mail Address
Listo & & Internet | Mod

Obviamente en esta imagen, s6lo se visualiza una parte de los datos que son
solicitados para el registro. Debes llenar todos los campos solicitados y dar clic en
continuar, posteriormente se desplegara la siguiente pantalla:

= =

idicion Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

1~ A 7 |Buscar en la Web «« 357 Correo  ~ [§p Favoritos ~ | o Traducir ~ ¢ Pop ~ ®® Flickr ~ ) Respues

LD Microsoft Learning: Thank You for Registering fo... | |

e
Create Online Courses with LCDS
I 1 B
Just one more step to complete your download!
for registering for the Microsoft Learning Content Development System (LCDS).
e “Installation and setup” section of the LCDS FAQ

Download LCD! ersion 2.3 now so that you can begin creating your own e-earning courses.

E lish

e » > Download now

Chinese -

(Simplified) » - Download now

o » B Download now

Portuguese

(Brazil) > Download now

Ragne » - Download now

Spanish

(Spain) > Download now

Toriuet: » - Download now

- e
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Pulsa el boton Download now en la version en Espafiol, que es la penultima
opcién. Es importante hacer notar que las paginas en Internet continuamente
cambian su apariencia por lo que es probable que al momento en que quieras
llevar a cabo la instalacion, las imagenes no sean las mismas, sin embargo
asegurate de localizar las mismas instrucciones.

Una vez registrados deberan descargar el archivo de instalacion LCDSv2.3.exe

(Recuerda que se actualizan constantemente las versiones) de aproximadamente
50 Mb, toma alrededor de 5 min la descarga (este tiempo puede variar
dependiendo de la velocidad de conexion que se tenga), cuando finalice, ejecuta
el archivo y sigue las instrucciones de instalacion.

Cuando la instalacion del LCDS se esta llevando a cabo, es probable que solicite
ciertos requerimientos minimos de aplicaciones necesarias, para la correcta
ejecucion del mismo, sin embargo la misma ejecuciéon del LCDS hace la busqueda
de dichas aplicaciones.

Por lo regular, si tienes instalado Windows Vista casi todos ya vienen incluidos:
» Operating system: Windows XP Service Pack 2

* Browser: Microsoft Internet Explorer Developer platform: Microsoft .NET
Framework 2.0

XML software development services: Microsoft Core .XML Services (MSXML)
6.0

Installation and configuration service: Windows Installer 3.1

Multimedia player: Adobe Flash Player 8, Microsoft Silverlight 1.0
Silverlight™

Este ultimo es un reproductor Multimedia de Microsoft que puede descargarse del
sitio oficial, es necesario para reproducir contenido interactivo.

http://www.microsoft.com/silverlight/resources/install.aspx



http://www.microsoft.com/silverlight/resources/install.aspx
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Cuando das clic en la direccidn anterior, se despliega una pagina como la
siguiente:

Fted - Install Silverlig]

ternet Explorer

[, hite: microsoft.c ght/g aspx = [42 ] x ][ vanoo|

I@H@hnp‘//www‘:em‘mesm.mxm } 1 Get Startea = Tnstall Silvis x]_l . .

espafiol (Espafa Todos

w Siverlight
nstalar Silverlig

Haga clic para instalay

INA PRINCIPAL  ;Qué es Silverlight? ~Get Star
ﬂﬁ&ll‘%%@\?lghl’ Start Building®  Find a Silverlight Exper

Verify your system requirements
Instaliation Instrus ry )

s

System Requirements. Make sure you are running a Silverlight-compatible Windows operating system and browser and

Uninstall Siiverlight that you have uninstalled any previous version of Silverlight or code name "WPF/E."

N

Download Silverlight

For Windows Internet Explorer users.

The browser will prompt you to either run or save the installation file (Silveriight.exe). Click Run fo
start the download. When the download is finished, the browser prompts you again to run the
installer. Click Run to start the installation. Note that you must have sufficient administrative
privileges to install Silverlight.

For Mozilla Firefox users:

Save Silverlight exe to your hard disk. Once the download is finished, click Open. The installation
staris

3. Install Silverlight

Observa el recuadro rojo, en donde dice Haga clic para instalar, da clicy la
descarga comenzara...

tpi//www.microsoft iiverlight/g i asp

& hittp://www.cemitesm.mx... |, Get Started - Install Silv... X | ‘

W §?r\7'érlight'

S ER

“Advertencia de seguridad de Descarga de archivos ==

¢Desea ejecutar o guardar este archivo?

[ﬂ Nombre: Silverlight.exe

Tipo: Aplicacion, 4.69 MB
De: silverlight.diservice.microsoft.com

Haga clic para instalay|

[ Beotar | [ Guertar | [TCanceler ]
System Requirements tem and browser and
Uninstall Silverlight "WPF/E."

Aunque los archivos procedentes de Infemet pueden ser diiles, este
tipo de archivo puede llegar a dafiar el equipo. Si no confia en el
origen, no ejectte ni guarde este software. ;Cudl es el riesao?

N

The browser will prompt you to either run or save the installation file (Silverlight.exe). Click Run fo
start the download. When the download is finished, the browser prompts you again to run the
installer. Click Run to start the installation. Note that you must have sufficient administrative
privileges to install Silverlight

For Mozilla Firefox users:

Save Silverlight.exe to your hard disk. Once the download is finished, click Open. The installation
starts

3. Install Silverlight
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En la imagen anterior, el cuadro de didlogo te pregunta si deseas guardar o
ejecutar, da clic en Ejecutar, si deseas conservar la aplicacion en tu PC,
entonces da clic en Guardar, lo anterior te permite instalarla posteriormente
en otros equipos.

Inmediatamente después de dar clic en Ejecutar, observa el proceso de

descarga:

52% de Silverlight.exe de ..ight.dlservice.microsof... \=1"— X

b

Silverlight.exe de ...ight.dlservice.microsoft.com

Tiempo estimado: 215 (242 MB de 4 63 MB copiados)
Descargar en: Campeta temporal
Vel. de transferencia: 107 KB/s

| [T |Cemar el didlogo al completar la descarga;

| Abrir Abrir campeta Cancelar

Cuando la descarga termina, se muestra el cuadro de didlogo para iniciar la
instalacion del Software, da clic en Ejecutar...

— .
Internet Explorer - Advertencia de seguridad @

s i

éDesea ejecutar este software?

Mombre: Microsoft Siverlight Control Installer 3

Proveedor: Microsoft Corporation

@ Mas opdones Ejecutar

2. Los archivos procedentes de Internet pueden ser Utiles, pero es posible que
[
\a este tipo de archivo dafie su equipo. Solo ejecute software de los fabricantes

“~" enlos que confia. 4Cual es el rissgo?
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Ahora en la siguiente pantalla da clic en el botdn Iniciar ahora, para que se
instale en el equipo la Aplicacién.

X
Instalar Silverlight 3
V Al hacer clic en Instalar ahora acepta el
Microsoft* contrato de licencia de Silverlight.
Si |Ve rl ig ht :.?:Iévseir:?:rtnsaii(asﬁt':ualiza automaticamente;
Después de un momento, la instalacion concluye:
X]

10

Microsoft*

Silverlight

Instalacion correcta

Puede que tenga que actualizar (F5) la
pagina web para que estos cambios surtan

efecto.
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Esta es la ultima pantalla que veras, aqui te informa que esta concluido el
proceso de instalacion.

tp://www.micrasoft.com/silverlight/get-started/install/default.aspx = | 4y | % || vahoo! search

& http:/fwww.cemitesm.mx... ] . Get Started - Install Silv.. x] l &~ ~ e v [ Pagina »

w Siverlight

Instalar Silverlight

The version of Silverlight installed is:
Silverlight 3 GDR 1 (3.0.40723.0)

NA PRINCIPAL  ;Qué es Silverlight?  Get Started

ECURSO
BEGHBRRRontr  startBuiloing®  Fing a Sivenignt Bxpert

You are ready to use Microsoft Silverlight

" 1. Verify your system requirements

System Requirements Make sure you are running a Silverlight-compat

Uninstall Siiverlight that you have uninstalled any previous version o

Windows operating sysiem and browser and
ilverlight or code name "WPF/E."

2. Download Silverlight
For Windows Internet Explorer users
The browser will prompt you to either run or save the installation file (Silverlight exe). Click Run to
start the download. When the download is finished, the browser prompts you again to run the
installer. Click Run to start the installation. Note that you must have sufficient administrative

privileges to install Siverlight

For Mozilla Firefox users

@ Internet | Modo protegido: activado

11
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Interfaz de Usuario

Una vez instalado el LCDS, estas listo para disefiar cuantos cursos desees!!
Se desplegara una imagen similar a la siguiente y se nombra Interfaz del usuario.

La interfaz de usuario esta dividida en tres apartados: estructura del curso,
plantillas y pagina.

muevo‘ abrir |Guardar |Renombrar | Editar | [ ] | @ 0 m +| N K § m = i= YABC ‘ Eo% |Carpeta Ayuda

de media

Nombre:
\

Seleccionar plantilla

L o @
o | |®
| o £
3| B |2
2zl 5 |3 g
o — PAGINA
< B —
% = =
2| = | 5
S . o
o
&
L

Ruta de trabajo: C:\Program Files\Microsoft\Learning\LCDSc\Application

12
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Estructura del Curso:

El panel de la Estructura del Curso es donde se crea y modifica la tabla de
contenido de los modulos, lecciones, y los temas. Cuando creas un curso nuevo,
da clic en Nuevo y aparecera un cuadro que te solicita nombrar a dicho curso,
también te pide que selecciones el Idioma, una vez hecho lo anterior, da clic en
Aceptar y aparecera una pantalla como la siguiente:

Huevo | abrir |Guardar|Renembrar | Editar | 9 o | @ @

:_,..
z
]
%]
il
i
1

T Carpeta
&= = weec | @ | 7R | ayuda

PUEBLOS INDIGENAS

—+ [ PUEBLOS INDIGENAS Nombre:
El Médulo [PUEBLOS INDIGENAS ]
B Leccion
[ Introduccién Seleccionar plantilla

[ Tema

[ Tema

| - [ Prucba
automética

EIEIEIEIRICS

Tema

Ruta de trabajo: C:/ProgramData/Microsoft Learning LCDSc/courses/pusblos_indigenas/course imsmanifest. xml

En ella observaras como el nombre del curso se encuentra en la parte superior en
este caso, para ejemplificar se llama PUEBLOS INDIGENAS.

13
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Musvo [ abrir [Guardar|Renombrar | Edtar | 9 & | @, 0 M 4 | N K § m = = & = wmec | @ | 200 | apuda |
TITULO DEL GURSO
—- [ FiTULO BEL CURSE Nombres
B nedulo
B Leccion
[ Introduccién Seleceionar plantilla
[ Tem:
[ Tem;
= g
automtica
+#
e

Ruta de trabajo: C:/ProgramData/Micrasoft Learning L CDSc/courses/titulo_del_curso/course fmsmarifist.xm

La Estructura del Curso, estad conformada por los siguientes elementos:

Titulo del Curso: Aqui aparece el nombre que hayas decidido darle al curso.
Médulo: En este espacio escribes el subtema o bien el nimero de médulo.
Leccion: Escribe el nombre de la leccién. Cada leccion estd compuesta de cuatro
tépicos, que por default estan definidos asi:

e Introduccion

e Tema

e Tema

e Prueba Automatica.
No es necesario que todos los tépicos contengan informacion.
Los requerimientos minimos de contenido en esta parte son los siguientes:

Elementos de la Requerimientos Minimos Requerimiento maximo
estructura del curso permitido.
Curso 1mddulo 16 modulos
Modulo lleccion 16 lecciones
Leccién 4 tépicos 16 tépicos

Es posible crear lecciones sin temas. Esta clase de estructura puede ser
aprovechada para presentar resimenes, glosarios, materiales referenciales, etc.,
que tu puedes incluir en tu curso, y que sin duda deseas destacar mas que un

simple tema.

14
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1. En el panel de Estructura del Curso localiza el nivel de Leccion y da clic
en Introduccién.

Renombra a la Introduccion con el mismo nombre de la Leccion.
Selecciona el tipo de Plantilla que elegiras y no ocupes el resto de los
Temas.

4. Sideseas repetir el proceso afiade otra Leccion y sigue los mismos pasos.

wn

Plantillas

Las Plantilas son una serie de documentos mediante los cuales es posible
presentar un contenido tematico de manera interactiva, dinadmica y divertida, se
dividen en seis tipos y en total hay 22 diferentes plantillas, éstas se estudian con
detenimiento en este manual.

Pagina
La Pagina es el espacio donde se visualiza cada plantilla, se aplica el contenido y
se llevan a cabo modificaciones.

Afadir moédulos, lecciones o temas.

Es posible agregar los modulos, lecciones y temas que requieras, sigue los
siguientes pasos.

ﬂuevol Abrir |§uardar|Renombrar

TITULO DEL CURSO

—+ [ TITULO DEL CURSO
= mMadulo
[E] Leccian

[=] Introduccion

ba
automatica

15
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ICONO |[ACCION

Da clic en este botén si deseas insertar un modulo nuevo a tu curso. Se
aconseja cuando requieras agregar un modulo al curso que estas
desarrollando.

Da clic en este botdn, si requieres agregar una nueva leccioén a tu curso.

Da clic en este botdn, si lo que necesitas es afiadir un tema mas a tus
‘ =. | lecciones.

Con este botdn, subes de nivel a un tema, leccién o médulo.

A
‘ Posicionate en el tema, leccion o titulo que desees colocar en un nivel superior
y da clic en este icono hasta que esté en el lugar que requieras.
Con este boton, bajas de nivel a un tema, leccién, modulo o titulo de curso.
w

Posiciénate en el tema, leccién o titulo que desees colocar en un nivel inferior y
da clic en este icono hasta que esté en el lugar que requieras.

Con este botén elimina el tema, leccién o médulo. Basta con que te posiciones
= en el elemento que deseas eliminar y luego des clic en este icono.

Recomendaciones acerca del tamafo de los elementos:

Titulo del Curso: 95 caracteres.
Moédulo: 80 caracteres.
Leccion: 80 caracteres.

Temas: 70 caracteres.

16
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La Barra de Herramientas Estandar.

Boton

Descripcion

Muevo |

Nuevo. Te permite iniciar un nuevo curso. Al hacer clic en Nuevo, se abrird un
cuadro de didlogo que te pedira introducir un nombre y un idioma para tu curso.

abrir |

Abrir. Abre uno de los cursos existentes. Al dar clic en Abrir, aparecera un cuadro
de dialogo que presenta una lista de los cursos existentes. Da clic en el curso
deseado, y da clic en Abrir en el cuadro de dialogo.

|Guardar

Guardar. Guarda la pagina actual en tu curso. Si intentas navegar fuera de la
pagina actual, y has hecho cambios y no los guardaste, te aparecera un cuadro de
diadlogo que te informa que se perderan los cambios si continuas. Puedes dar clic en
Continuar para descartar los cambios hechos a la pagina actual o da clic en
Cancelar para reanudar el trabajo y guardar los cambios.

Renambrar |

Renombrar. Te permite guardar un duplicado de tu curso con un nombre diferente.

Editar |

Editar. Las siguientes opciones estan disponibles para el menu Editar:

e Documento de Word. Da formato al contenido de tu curso en un

documento de Microsoft Office Word.

e Crear indice. Puedes crear un archivo de indice, en donde el LCDS
generara un archivo que contiene una lista de términos que seran utilizados
por la funcién de busqueda para aquellos que estan consumiendo este
curso en linea. Sin el archivo de indice, la funcion de busqueda no
funcionara.

e Mapa de Medios (archivo CSV). Un Mapa de Medios te ofrece una tabla
de Excel con informacion relativa a los archivos de tu curso como: nombre
del archivo, ubicaciéon (capitulo, leccién, tépico), tipo de plantilla y su clave
de identificacion.

Deshacer. Deshace una accion previa.

Rehacer. Rehace una accion deshecha anteriormente.

Insertar Hipervinculo. Convierte el texto seleccionado en un hipervinculo. Asi
mismo, también puede ser usado para quitar el hipervinculo del texto seleccionado.

Adjuntar Archivo. Te permite adjuntar un archivo con el texto seleccionado. Los
siguientes formatos de archivo se pueden utilizar: .zip, .doc, .ppt, .xIs, .gsa, .oft, .exe,
.htm, .html, .mht. Para utilizar los archivos adjuntos, el texto aparecerd como un
hipervinculo, cuando des un clic en él se abrird un cuadro de didlogo que te pedira
abrir el archivo.

i0i
oin

Linea de Cdédigo. Formatea el texto seleccionado como texto. Puede ser utilizado
también para extraer el formato de codigo del texto seleccionado. En la plantilla el
cédigo te aparece con texto color naranja, en la vista previa y en el producto final
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aparece con un fondo gris claro.

Ayuda al Lector. Te brinda la posibilidad de insertar un aviso al texto.

N Negrita. Convierte el texto seleccionado a Negrita, también sirve para volver
normal el texto seleccionado. La combinacion de teclas es: CTRL+ B por si prefieres
usar esta secuencia.

K Cursiva. Convierte el texto seleccionado a Cursiva, también sirve para volver

— normal el texto seleccionado. La combinacion de teclas es: CTRL+ | por si prefieres
usar esta secuencia.

S Subrayado. Convierte el texto seleccionado a Subrayado, también sirve

para volver normal el texto seleccionado. La combinacion de teclas es:
CTRL + U por si prefieres usar esta secuencia.
— Encabezado. Convierte el texto seleccionado a Encabezado, también sirve para
et volver normal el texto seleccionado. El Encabezado esta con estilo Negrita y es
ligeramente mas grande que el texto normal.
= Vifietas. Convierte el texto seleccionado en una lista con vifietas, o lo
— vuelve a su presentacion anterior.

1= Numeracion. . Convierte el texto seleccionado en una lista numerada, o lo
vuelve a su presentacion anterior.

= Disminuir Sangria. Disminuye el nivel de sangria sobre determinadas listas

numeradas o con vifietas. NOTA: Esta funcion sé6lo puede aplicarse dentro de listas
numeradas o con vifetas.

~— Aumentar sangria. Aumenta el nivel de sangria sobre determinadas listas

N numeradas o con vifietas. NOTA: Esta funcion sélo puede aplicarse dentro
de listas numeradas o con vifietas.

VRBC Revisién Ortografica. Comprueba la ortografia de la seleccion de temas,
lecciones, mddulos o cursos a nivel de pagina

Eo% Vista previa. Te permite una Vista previa del contenido que tus alumnos
veran. Puedes obtener una Vista previa en cualquier momento.

EEVPEECT' Abrir la Carpeta de Media. Accede rapidamente a la carpeta Media que es

g medio . . , . .
donde almacenas los contenidos de imagenes, audios, Videos vy
animaciones de tu curso.

Ayuda Ayuda. Accede a la explicacién de las acciones y elementos del LCDS.

18
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Pasos Basicos para Crear tus Cursos...

Cabe mencionar que en este manual se describiran los pasos basicos para utilizar el
LCDS, ya que en el Mddulo de Integracion se explicara detalladamente el procedimiento a

seguir para desarrollar un curso.

Creando un nuevo curso:

En la barra de herramientas estdndar da clic en Nuevo.
2. Se despliega un cuadro de dialogo en el que te solicitan darle un nombre al

Curso.
3. También veras una lista desplegable, en donde debes elegir el Idioma que

deseas, éste no puede ser cambiado posteriormente, a menos que disefies
un NUEevo curso.

=

&  Nuevo - Didlogo de pagina web

Nombre del curso

Idioma del curso
|Inglés (EE.UU.) -

Cancelar

4. En cuanto le das un nombre y seleccionas el idioma, da clic en ACEPTAR y
entonces veras una pantalla con la Estructura del Curso tal como se muestra

a continuacion:

—-+ [ LITERATURA
PREHISPANICA

= mMadule
= Leccion
[ Introduccion
[ Tema
[] Tema
=1 Prueba

automatica
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5. Por default, te dara un curso, un médulo, una leccion y cuatro temas. Tu
puedes agregar todos los elementos que requieras. Observa que el curso ya
tiene el nombre que elegiste darle.

6. Ahora, da clic en el Modulo y en la seccién de Plantillas, veras una caja
donde solicita el Nombre, ahi escribe como deseas que se llame el Médulo.

7. Posteriormente selecciona el tipo de Plantilla que convenga al desarrollo de
tu Tema.

8. En el elemento llamado Leccién solo puedes darle un nombre a ésta, pero
no te permite hacer eleccion de plantillas.

9. Tienes cuatro temas, nombralos, selecciona el tipo de plantilla que
convenga. No necesariamente debes trabajar con los cuatro temas, solo
toma en cuenta, que si eliges, trabajar por lo menos con dos temas, la vista
previa de ese capitulo se vera asi:

bla de contenido Notas | Ayuda

[ Informacion General CONTEXTO POBLACIONAL
+ [ Ria Lagartos -] CONTEXTO POBLACIONAL
[ Informacion General ANTECEDENTES LEGALES

[ conTEXTO Vegetacion y Flora
= POBLACIONAL SR

[ MAPA DE [ Amenazas
UBICACION.

[ T1ZMIN.
[ SAN FELIPE

MAPA DE UBICACION.

Observaciones

Rrio

LAGARTOS
[ Falso o

Verdadedro.

] ANTECEDENTES
LEGALES

X [ Antecedentes
legales

[E Antecedentes
legales

[ Topic
[ Topic
[ self Test

] Antecedentes LN - A Ejido Santa Isabel:® % -
histéricos

[ Antecedentes
histéricos ¥/ MAPA DE UBICACION.

[ Topic
[ Topic

|x|&
TIZMIN.

[ self Test SAN FELIPE

B Actividades z
Econémicas. RIO LAGARTOS

= 23,‘;\’::,‘1;55 Falso o Verdadedro.

e Anterior Siguiente e

[ Topic
_ [BTepie
Ruta de trabajo: C:/ProgramData/Microsoft

10. En la imagen anterior, estdn sobrepuestas la Vista previa y la Interfaz del
Usuario, sélo para ejemplificar. Observa como en la Estructura del Curso,
en el capitulo: Informacion General, en la leccion Contexto Poblacional
se desarrollaron los cuatro Temas. Bien, ahora observa la imagen
superpuesta que es la que corresponde a la Vista previa de este capitulo.
En la parte inferior se encuentran ubicados los cuatro temas, basta que
des un clic en cualquiera de ellos, para que se despliegue y revises la
informacion.
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11.Si solo eliges el Capitulo, la Leccion y el primer Tema, entonces se vera
como sigue:

B <o ——

uuevu‘ Abrir ‘QuardarlRenambra Ria Lagartos

lﬁaosofrhearning

Ria Lagartos

|El| Tabla de contenido Motss | Ayuda Buscar

Mualh [ Informacion General Mastofauna
ple. 3

- 5 [*] CONTEXTO POBLACIONAL
= [ Topic Mastofauna
1] Topic [£] ANTECEDENTES LEGALES
. [*] Vegetacién y Flora Las especies de mamiferos incluyen: el jaguar (Panthers anca),
- O fmizsallzem ElFauna el ocelote (Leopardus pardalis), el tigrillo (L. wiedii), el
Vegetacién y Flora jaguarundi (Hgmartums yagouaroundi) v el tejon (Nasua
= | ) I Mastofauna nasua). El habitat de estos animales corresponde a la selva
Fauna [ avifauna baja y mediana caducifolia, la cual se ha reducido del 24% de
[ Mastofauna [ Herpetofauna su superficie original a un 5% en la actualidad.
[ Mastofauna [ Ictiofauna
[ Topic [ Amenazas
| = [] Topic [*] Observaciones
[f] Self Test
v
[ Avifauna
[ Avifauna
X [ Topic
[] Topic
[] Self Test

[F] Herpetofauna

[*] Herpetofauna

[ Topic

[ Topic

[ self Test E
[ Ictiofauna

[ Ictiofauna

Vista previa:

Puedes obtener una vista previa de tu curso en cualquier momento. La Vista
previa te permite ver como se mostrara el contenido y funcionalidad del tema, te
dara la oportunidad de evaluar contenido y presentacion, de manera que si no es
de tu agrado, regresas a la Interfaz del Usuario y llevas a cabo las
modificaciones pertinentes.
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1. Una vez abierto el Curso requerido, ve a la barra de herramientas y da clic
en el botdn de Vista previa: -

2. Navega por la tabla de contenido y selecciona la leccion o tema que
necesites revisar en Vista previa.
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La carpeta de Media.

Es importante que sepas que todas las imagenes, audios, animaciones, Videos
gue requieras para afadir a las plantillas, deberan estar colocados en la Carpeta
de Media, que se encuentra ubicada en la Barra de Herramientas Estandar.

La ubicacion de la misma es la siguiente:
C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDSc\courses\<EL NOMBRE DE TU CURSO >\course\media

O bien abre la carpeta de Media desde el LCDS vy arrastra hasta ahi el elemento
que desees, si es que éste esté por ejemplo, en la carpeta de Mis iméagenes.

Publicando el Curso:

Con el fin de preparar el contenido para su alojamiento en un LMS, es necesario
comprimir tu curso, es decir comprimir la carpeta con el nombre de tu curso.
Consulta la siguiente tabla para encontrar la ubicacién del mismo:

VERSION UBICACION

Windows Vista® C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDSc\courses\<EL NOMBRE DE
TU CURSO >\course

Windows® XP Service Pack 2 | C:\ProgramData\Microsoft\Learning\LCDSc\courses\<EL NOMBRE DE
TU CURSO>\course

El resultado de comprimir una carpeta, representa un paquete SCORM 1.2, lo cual
significa que su contenido es compatible con el SCORM 1.2 y puede ser alojado
en un LMS (Learning Management System). Cuando se aloja en un LMS, el
contenido de los cursos no es asociado con el Visor empleado en la Vista previa,
sino que mas bien se vera en el visor empleado por el hospedador del LMS.

;Qué es SCORM?

SCORM (del inglés Sharable Content Object Reference Model) es una
especificacion que permite crear objetos pedagdgicos estructurados. Los sistemas
de gestion de contenidos en web originales usaban formatos propietarios para los
contenidos que distribuian. Como resultado, no era posible el intercambio de tales
contenidos. Con SCORM se hace posible el crear contenidos que puedan
importarse dentro de sistemas de gestion de aprendizaje diferentes, siempre que
estos soporten la norma SCORM.
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Los principales requerimientos que el modelo SCORM trata de satisfacer son:

Accesibilidad: capacidad de acceder a los componentes de ensefianza
desde un sitio distante a través de las tecnologias web, asi como
distribuirlos a otros sitios.

Adaptabilidad: capacidad de personalizar la formacién en funcién de las
necesidades de las personas y organizaciones.

Durabilidad: capacidad de resistir a la evolucion de la tecnologia sin
necesitar una reconcepcion, una reconfiguracion o una reescritura del
caodigo.

Interoperabilidad: capacidad de utilizarse en otro emplazamiento y con otro
conjunto de herramientas o sobre otra plataforma de componentes de
ensefianza desarrolladas dentro de un sitio, con un cierto conjunto de
herramientas o sobre una cierta plataforma. Existen numerosos niveles de
interoperabilidad.

Reusabilidad: flexibilidad que permite integrar componentes de ensefianza
dentro de multiples contextos y aplicaciones.

Abriendo un curso existente:

Si necesitas abrir un curso, en el que previamente has trabajado en tu
computadora, sigue el siguiente procedimiento:

1.
2.

3.

En la barra de Herramientas da clic en Abrir.

En el cuadro de dialogo Abrir, da un clic en el curso que requieras y luego
da clic en el boton Abrir.

El curso seleccionado se veréa en la pantalla del LCDS.

Si deseas abrir un curso que no esta en tu lista, tal vez un curso disefiado en otra
computadora, sigue los siguientes pasos:

Version La carpeta de cursos esta localizada aqui:
Windows Vista® C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDSc\courses
Windows® XP C:\ProgramData\Microsoft\Learning\LCDSc\courses
Service Pack 2

1. En la computadora que deseas se abra el curso, abre el LCDS y da clic en
la barra de Herramientas en el botén Nuevo.

2. En el cuadro de diédlogo, escribe el nombre apropiado del curso y asimismo
selecciona el idioma en el cual esta desarrollado el curso. Da clic en el
boton ACEPTAR.

3. Cierra la aplicacion del LCDS.

4. Abre una ventana del Explorador de Windows y navega hasta la ubicacion
de los archivos del curso. En estos archivos se incluyen algunos archivos
XML vy la carpeta de Media.

5. Selecciona todos los archivos y cépialos.
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Ahora regresa a la computadora en donde deseas conservar este Curso y
abre una ventana del explorador, escribe la ubicacién del curso, de acuerdo
a la tabla anterior.

En esta direccion: C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDSc\courses

Da clic en la ubicacion courses, entonces se desplegara, la lista de cursos
gue han sido creados. Reemplaza el archivo existente por el que deseas
conservar.

Abre el LCDS.

10.Da clic en abrir, selecciona el curso que recién copiaste, da doble clic para

que éste se despliegue.

Esta listo para que sea manipulado.

Ejemplo:

Lucia ha creado un curso al que tituld Literatura Prehispanica y Sara desea conservarlo
en su PC. Los pasos que siguen son los siguientes:

1.
2.
3.

24

Sara abre su LCDS.
Da clic en NUEVO.
Escribe en el cuadro de didlogo que se despliega el nombre del curso, es decir:
Literatura Prehispanica.
Cierra su LCDS.
Ahora Lucia, abre una ventana del explorador y va a la siguiente direccion:
C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDSc\courses\
Aqui esta ubicado el curso llamado Literatura Prehispanica.
KFJ¥ <« PogramData » Microsoft Learning » LCDSc » courses » - || Buscar e

By Organizar ~ :If Vistas ~ (@ Grabar
oS Mombre Fecha medificacion  Tipo Tamafio
, literatura_prehispanica 17/08/200911:27 ...  Carpeta de archivos
EE. Documentos . o
. 1) ria_lagartos 22 18/08/200911:13 a... Carpeta comprimi... 57,481 Kl
FE Imagenes . pueblos_indigenas 17/08/200901:21 ...  Carpeta de archivos
B misica | ria_lagartos_video 12/08/2009 01:12 ...  Carpeta de archivos
Mas » | titulo_del_curso 17/08/2009 01:41 ...  Carpeta de archivos
Carpetas w J ria_lagartos 22 13/08/2009 02:21 ...  Carpeta de archivos
. , ria_lagartos 12/08/2009 01:43 ...  Carpeta de archivos
. Avira -
. EPSON
. FLEXnet
. Google
. Messenger Plus! | |

Ahora Lucia lo copia y se lo da a Sara.
Sara va a su PC. y abre una ventana del explorador y va a la misma
direccidn: C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDSc\courses
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@Qv| .. = Microsoft Learning » LCDSc » courses » - |¢'-., Buscar I

‘ Organizar v istas = (@ Grabar

Vv es Nombre Fecha modificacién  Tipo Tamafi
. .. prueba 14/08/2009 02:18 ...  Carpeta de archivos
E Imagenes ) )
. . ria_lagartos 13/08/2009 04:54 ... Carpeta de archivos
p vlusies ¢ | literatura_prehispanica  18/08/200912:03 ...  Carpeta de archivos
& Cambiados recientemente
Mas
Carpetas hd
.| Microsoft Learning o
j LCDSc ~ || Tl L3

9. Ahora Sara reemplaza el archivo llamado Literatura Prehispanica.

10. Sara abre su LCDS, le da clic en Abrir, selecciona el archivo Literatura
Prehispanica, da doble clic... y ya tiene Sara este archivo el cual puede
manipular, de acuerdo a su conveniencia.

Ejecutando el curso como archivo HTML

En los cursos creados en LCDS, los usuarios tienen la ventaja de ver el curso, aln
sin contar con una conexidn a Internet, el requisito minimo es que esté activo el
Explorador de Windows.

1 Ve ala direccioén:

VERSION UBICACION
Windows Vista® C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDSc\courses
Windows® XP Service C:\ProgramData\Microsoft\Learning\LCDSc\courses
Pack 2

2 Ahora selecciona la carpeta del curso que requieres.
Ejemplo:

" [ ogramData b Microsoft Learning » LCDSc » courses b - I‘

erramientas  Ayuda

xplorar | Compartir (g Grabar

Vinculos favoritos Nombre Fecha modificacién  Tipo Tamario
J literatura_prehispanica 17/08/200911:27 ...  Carpeta de archivos
[E| Documentos
) | 4y ria_lagartos 22 18/08/200911:13 5. Carpeta comprimi.. 57,481 Ki
B Imagenes J pueblos_indigenas 17/08/200901:21 ... Carpeta de archivos
B Misica | ria_lagartos_video 12/08/200901:12 ...  Carpeta de archivos
Mas » | titulo_del_curso 17/08/200901:41 ... Carpeta de archivos
T v L ria_lagartos 22 13/08/200902:21 ...  Carpeta de archivos
| ArcSoft | ria_lagartos 12/08/200901:43 ...  Carpeta de archivos
| Avira
. EPSON
| Gaogle :

| Messenger Plus!
o Microsoft

J FLEXnet ‘*
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3 Selecciona la carpeta ria_lagartos 22, da doble clic y abrela.

~ | #3 Wl Buscar

Archivo  Edicién  Ver Herramientas  Ayuda

Wy Organizar + stas ~ (@ Grabar
— Nombre Fecha modificacién  Tipo Tamaiio Etiquet
I Documentos | course 13/08/20090221 ...  Carpeta de archivos
- ! shared 13/08/20090221...  Carpeta de archivos
B Imigenes £] controls 11/06/200902:19 2. Decumento HTML 6 KB
B Musice @ momi 11/06/2009 02:19 3... Cabinet File 554 KB
Més » ] pid 11/06/2009 0219 a... Documento XML 1KE
Carpetas « | E]wrapper 11/06/2009 0219 ... Documento HTML 7KB
|\ Avira
| EPSON
|| FLEXnet
| Google

|| Messenger Plus!
| Microsoft

o

4 Un curso esta formado siempre por este grupo de elementos, ahora abre el
archivo llamado wrapper.

5 Observa esta secuencia de imagenes:

Archive Edicién  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

o4 Web Search 11 v | 2] Mail B My Vahoo! EJ Answers {2 copernic - E
— — . - . -

W [EEH@LCDS USER GUIDE I@c:\ProgramData\M.:rosof.” ]Ec:\vmgramnata\Micmm xl I v B - @ v [ Pagina v {} Hemamientss =
x

(# Para ayudar a proteger su sequridad, Intemet Explorer impidi6 que esta pagina web sjecutara scripts o controles ActiveX que podrian obtener acceso al equipo. Haga clic aqui para ver opciones.

6 Da clic en la franja en color rosa que dice:

Para ayudar a proteger su seguridad....Haga clic aqui para ver opciones.

7 Ahora aparece la siguiente pantalla:

S —
Archive  Edicion  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda
Y7 Web Search 1 + | 2 Mail My Vaheo! E3 Answers {42 coperi

@ e (23| @ Loos user GuiDe & C:\ProgramDataMicrosof... ‘gcwmgmmnatawm x] M- - g = |- Pagina

Ui para ver opciones...

¥)) Para ayudar a proteger su seguridad, Internet Explorer impidié que esta pagina web ejecutara scripts o controles ActiveX q

Permitir contenido bloqueada...

;Qué riesgo existe?

Meas informacion

8 Da clic en la opcién: Permitir contenido bloqueado.
9 Ahora se despliega este cuadro:
10 Da clic en el botén Si
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Advertencia de sequndad

Permitir la ejecucion de contenido activo (como scripts y controles
I W ActiveX)

puede ser Util, pero también podria dafiar el equipo.

;Estd seguro de que desea permitir que este archivo gjecute contenide
activo?

Yahoo! Search

Archivo  Edicion Ver Favoritos  Heramientas  Ayuda
Y7 Web Search 11 = | [ Mail i My Yahoo! E Answers {6 copemic -
3 v B - @ v [ Pagina v {} Hemramientas v

55 - | @ caprogremDsta\Microsef... @ Microsoft cLearming | ‘

Microsoft I Learning

Lagartos

|| Tabla de contenido Notas | Apuda

-] Informacion General Informacién general del médulo

[-] CONTEXTO POBLACIONAL .
Informacion General
ANTECEDENTES LEGALES
[ElVegetacién v Flora Riz Lagartos es |a punta mas antigua de |a costa yucateca, mencionada en las crénicas de los conquistadores europeos con &l nombre de Ria de .l
I Fauna Lagartos, declarada como Reserva Especial de |a Biosfera.
E——

[+] . . . . . . . . . . —
[ Amenazas En Yucatdn, a excepcién de otras regiones del pais, no existen verdaderos rios: sélo una formacién caracterfstica llamada ria, que es una entrada de —
[3] Observaciones mar a la cesta continental, formande canales cen una vegetacion acudtica.

Focos kilémetros antes de llegar al pusblo de Rio Lagartos, un gran letrerc a Ia derecha nos sefiala un sitio de anidacién para el pajarc Tho, una de las
sves més hermosas de Ia regién.

Las amplias calles de Rio Lagartos —no confundir el nombre del pueblo con el de Ia ria— son de arena de playa. Las casas de madera, con marcos de color dlaro, miran a la costa.
Hay un parque central donde se retnen los nifios, las parejas y los ancianas.

El agua de la ria tiene un color azul clare, y per dende &l mar entra, las olas repesan come cansadas de vigjes inmensas.

S8l hay un hotel en varios kilémetros a la redonda. Para comer, sismpre hay pescade y marisces disponibles, recién traidos del mar. Junto a la ria, las mesas con techo de palma
v silas de madera son una invitacisn al disentimienta con el resto del mundo.

Los pescadores de Ria Lagartos estén acostumbrados a convivir con |a naturaleza. Ahora, a sabiendas del peligro que corren las especies animales més susceptibles a la accién del
hombre, participan en programas de proteccion a Ia flora v fauna silvestres.

12 Navega a cualquier capitulo, leccién o tema que desees!!!

WRAPPER

Un Wrapper es un programa que controla el acceso a un segundo programa. El
Wrapper literalmente cubre la identidad de este segundo programa, obteniendo
con esto un mas alto nivel de seguridad. Los Wrappers son usados dentro de la
seguridad en sistemas UNIXs. Estos programas nacieron por la necesidad de
modificar el comportamiento del sistema operativo sin tener que modificar su
funcionamiento.
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Los Wrappers son ampliamente utilizados, y han llegado a formar parte de
herramientas de seguridad por las siguientes razones:

Debido a que la seguridad légica esta concentrada en un solo programa, los
Wrappers son faciles y simples de validar.

Debido a que el programa protegido se mantiene como una entidad
separada, éste puede ser actualizado sin necesidad de cambiar el
Wrapper.

Debido a que los Wrappers llaman al programa protegido mediante
llamadas estandar al sistema, se puede usar un solo Wrapper para
controlar el acceso a diversos programas que se necesiten proteger.
Permite un control de accesos exhaustivo de los servicios de
comunicaciones, ademas de buena capacidad de Logs y auditorias de
peticiones a dichos servicios, ya sean autorizados 0 no.

Sustituyendo un wrapper

En ocasiones cuando seleccionas un curso, para visualizarlo como formato HTML,
y das doble clic en el archivo Wrapper para su ejecucion, ésta no se lleva a cabo,
por lo tanto te sugiero seguir los siguientes pasos, empleando un ejemplo.
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1 Abre el curso literatura prehispanica

<« LCDSc » courses » literatura_prehispanica »

Archive  Edicion  Ver Herramientas Ayuda

Wy Organizar v it Vistas = (@ Grabar

culos favorito Mombre
FF Deocumentos . course
FE Imagenes B controls
B Musica & et

Mas » |Z] pid

. shared

Carpetas v | &|wrapper

. Google G
. Messenger Plus!
. Microsoft

Microsoft Help

2 Da doble clic en el wrapper.

3 Ocurre que no se visualiza la presentacion.

4 Quiere decir que es probable que el wrapper esté dafado.
5 Ve nuevamente a la carpeta de cursos:
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| <« ProgramData b Microsoft Learning » LCDSc b courses b - | 4 | Buscar I3
Archivo  Edicion  Ver Hemamientas Ayuda
Wy Organizar + plo mpartir (@ Grabar
ineulos favoritos Nombre Fecha modificacién  Tipo Tamafio
B vocumentos . literatura_prehispénica 17/08/200911:27 ... Carpeta de archives
. 4 ia_lagartas 22 18/08/2009 11:13 a... Carpeta comprimi.. 57481 K
B imigenes | pueblos_indigenas 17/08/200901:21 .. Carpeta de archivos
B Musica . tia lagartos video 12/08/200901:12...  Carpeta de archivos
Mas » . titulo_del_curso 17/08/2009 0141 ... Carpeta de archives
Corpetas « || 1l ria_lagartos 22 13/08/200902:21 ... Carpeta de archivos
B Auire L | L ria_tegartos 12/08/2009 01:43 .. Carpeta de archives
|, EPSON
|\ FLEXnet
. Google i
| Messenger Plus!
|\ Microsoft L

6 Abre otro curso, por ejemplo ria_lagartos 22

| % LCDSc » courses b ria_lagartos 22 » - “’IEusmr L

Archive Edicion  Ver Herramientas  Ayuda

Wy Organizar ~ fistas ~ (@ Grabar

Vinculos favoritos Nombre Fecha modificacion  Tipo Temaiio  Etiquet]
E Documentos |/ course 13/08/20090221 ...  Carpeta de archivos
) |, shared 13/08/200902:21 ..  Carpeta de archivos
B imsgenss 2] controls 11/06/200902:19 a... Documento HTML 6KB
P Musica & mami3 11/06/2009 0219 a... Cabinet File 554 KB
Mas » £ pid 11/06/200902:19 a... Documento XML 1KB
Carpetas w | B]|wrapper 11/06/2009 0219 a... Documento HTML TKB

| Google .
| Messenger Plus!

. Microsoft

. Microsoft Help

. Microsoft Learning |7|

7 Copia el wrapper de este curso.

8 Ahora ve nuevamente al curso literatura_prehispanicay pega el wrapper
del curso ria_lagartos.

9 Observa esta pantalla:

N
@@- <« LCDSc » courses » literatura_prehispanica » = |4 [l Buscar )
Archivo Edicion Ver Hemamientas Ayuda
Wy Organizar + v

Vinculos favoritos

Nombre Copiar archiva

course
[ Documentos. -

|| shared Esta ubicacion ya contiene un archivo con el mismo nombre.,
B imagenes ] controls Haga clic en el archivo que desea conservar
B Musica Bmami

< Copiar y remplazar

Mis » =l pid
= Remplazar el archivo en la carpetz de destine con el archivo que esté
Carpetas. v | @]wrapper copiando:
| Google - f - mePﬂE'gl;: st "
, wrapper (C:\ProgramDatatMicroso
i Messenger Plus| @ Learning\LCDSc\courses\ria_lagartes 22)
i Microsoft Tamafio: 6.96 KB
|| Microsoft Help Fecha modificacion: 11/06/2009 02:19 2.m
| Microsoft Leaming T
) LCDs: = .
© 3 No copiar
W _courses No se cambiara ningtin archivo. Conservar este archivo en la carpeta de
|| lteratura_prehispanica destino:
1. pueblos_indigenas . wrapperhtm
I\ tia_lagartos f wrapper (C\ProgramData\Microsoft
B course Learning\LCDSc\courses\literatura_prehispanica)
Tomatio: 6.96 KB
i ftindex Fecha modificacién: 11/06/2009 0219 2.m
| media
. platform . .
)\ shared < Copiar, pero conservar ambos archivos
[E— £l nombre del archivo que ests copiando se cambiard a "wrapper (2).htm"

|\ ria_lagartos 22 o
T 1

10 En cuanto intentas pegar el wrapper, se muestra este cuadro de dialogo
que te da dos opciones Copiar y reemplazar o bien No copiar, elige Copiar
y reemplazar.
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11 Ahora ya puedes Vvisualizar y navegar en el curso de
literatura_prehispanica.

Abriendo un curso en una version anterior del LCDS.

Se aplica s6lo a usuarios de Windows Vista.

Si tienes los cursos que comenzaron a desarrollarse en las versiones de LCDS
anteriores a 2.2, y que deseas ver o editar en LCDS 2.2 o superiores, tendras que
pasar los cursos de actualizacion en una ruta de archivo como se explica a
continuacion.

1. Ira C:\ Archivos de programa \ Microsoft \ Learning\ LCDSc \ cursos.
(Aqui es donde se encuentran los archivos de los cursos desarrollados en
LCDS utilizando las versiones anteriores a 2.2).

2. Selecciona Cortar (CTRL+X) aquellos cursos que desees ver en LCDS 2.3.

3. Pega (CTRL+V) en la siguiente carpeta de destino:
C: \ ProgramData \ Microsoft Learning \ LCDSc \ cursos.

4. Abra el LCDS y, a continuacion, da clic en Abrir (en la barra de

herramientas). Los cursos que acabas de mudar deben aparecer en la lista
de cursos en el cuadro de diadlogo Abrir.

30



Microsoft LCDS | Desarrollo de Objetos de Aprendizaje | SIFIIP

PLANTILLAS

Dada la extensidon de la explicacidn de las Plantillas, éstas se revisan en este
apartado de manera detallada. Recuerda que son seis los grupos en los que
se conjuntan:

e |nteractuar.

e Ver

e Reproducir.

e Leer.

e Probar.

e Aula.
Cada una de ellas contiene un numero de plantillas, que a continuacién
explico:
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Interactuar — Actividad de Aventuras

La Actividad de Aventuras es una plantilla de mdltiples paginas interactivas.
Cada pagina contiene cuatro espacios para que el estudiante escriba las
probables respuestas al problema presentado y cada una de ellas le llevara a otra
seccion en donde vera la respuesta a la decision tomada.

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1. Primero ve a la seccion Estructura del Curso y elige en que tema
insertaras la plantilla Actividad de Aventuras

2. Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono del mouse, éste
representa las plantillas tipo Interactuar, y se desplegara un submenu con
cuatro opciones, selecciona la plantilla Actividad de Aventuras.

[ Ictiofauna [ty

32

[z] Topic

= [z] Topic
[1] Self Test
B Evaluacidn.

[z] Pregunta de
redaccion.

W [J Resumen de

mediano plazo.

[ Simulacién....Dete
Ecolégico

[2] Evaluacién Ayuda
de Tarea
Interactiva

B Puntos adicionales
B varios.

[ Control
deslizante.

] Icticfauna Un accidente en |a Ria

fauna. m ) Ayuda de tarea
1] Juego de interactiva
v ordenacion. o | (© Control deslizante
[ Juego de #
mosaicos.
43
. [l Amenazas
- [l Amenazas
[2] A corto plazo
[ &menaza a ‘%ﬁ

Seleccionar plantilla

|é @ Actividad de aventuras i
T Artastrar y colocar

=

Ruta de trabajo: C:/ProgramData/Microsoft Learning L CDSc fcourses ria_lagartos /coursef0172




3.
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Ahora se despliega la plantilla Actividad de Aventuras.

Un accidente en la Ria.

Total d 4 Pagit ctual | £ | |1 > £ | Atra
et de Sginm actust [ | B [<] Atrie
Texto Multimedia

Un turista visjsba = bordo de una lancha en I | |STEN=0.iPg

Ria Lagartos. de pronto cae al Rio.
desafortunadamente &l no sabia nadar, pronto
zcuden 3 su rescate y ya en la playa, se
percatan de que si respira y tiene signos
vitales, sin embargo una de sus pupilas estd
dilatada, un delgado hilo de sangre sale por
su nariz y después de 5 minutos comienza a
convulsionar.

Examinar|| Eliminar
Eleccién 1 |El probable gque el paciente mustre solo una Irala paginal2 > IR
Elecciégn 2 |El paciente muestra una fractura de crdnec de Irala paginal3 > IR
tipo lineal
Eleccién 2 |El paciente muestra una fractura deprimida. Ir ala pagina 4 > R
Eleccién 4 Irala pagina >| IR

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?
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1.

En el cuadro de texto titulado Texto, escribe el problema que requieres sea
discutido por un grupo de estudiantes.

En el cuadro de texto Multimedia, inserta una imagen que sea adecuada al
texto que escribiste, da clic en Examinar y busca en la carpeta Media la
imagen que necesites, ésta debera ser tipo. JPG o PNG, el tamafio
recomendado es de 385 x 216.

Como verdas hay cuatro campos titulados Eleccion 1(2,3,4) en este espacio
escribe las opciones que den respuesta al problema planteado.

Ir a la Pagina: Cada Eleccion te lleva a otra pagina en donde se muestra
un texto que guarda continuidad y congruencia con la eleccion hecha.

La casilla IR solo tiene como funcién llevarte a la pagina elegida.
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6. Observa la imagen anterior, si eliges la primera opcion, iras a la pagina 2 y
entonces veras una imagen como la siguiente:

Un accidente en la Ria.
Total de <+ Pagina actual | >
D ginas

Texto Multimedia

CONCUSION cranec 2.jpg

Una concusidn es una lesidn de la cabeza que
puede causar una pérdida del conocimiento
instantdnea, que puede durar desde unos
cuantos minutos hasta varias horas después
del traumatismo.

Eleccian 1 |En la concusidn no hay salida de liquido Ir a la paginal3
sanguineo.

Eleccién 2 Ir ala pagina

Eleccién 2 Ir ala pagina

Ir ala pagina

Fases de desarrollo

Las fases de desarrollo pueden coincidir en algunos casos. La planeaciéon de las
estrategias y directrices para cada fase reduce la necesidad de reelaborar y
produce una experiencia Optima en el alumno.

Planificacién
Siempre empieza con un diagrama de flujo y define primero el camino éptimo en
este procedimiento. Luego regresa y corrige los datos erroneos (0 respuesta

menos correcta) en cada casilla de Eleccion. Una buena practica consiste en
incluir tan poco texto como sea necesario
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Interactuar — Arrastrar y Colocar.

Esta plantilla ofrece una divertida manera de plantear una evaluacion a los
estudiantes. Es recomendada para actividades en donde el contenido tematico se
preste a la categorizacion de un grupo de elementos. Favorecerd capacidades
cognitivas asociadas a la sintesis.

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1. Primero ve a la seccion Estructura del Curso y elige en que tema
insertaras la plantilla Arrastrar y colocar.

2. Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono del mouse, éste
representa las plantillas tipo Interactuar, y se desplegara un submenu con
cuatro opciones, selecciona Arrastrar y colocar.

Elﬁnfillﬁﬁ

Nombre:

[arrastrar v soltar

Seleccicnar plantilla

) Actividad de awenturas

@ Arrastrar v colocar

) Ayuda de tarea
interactiva

) Control deslizants

hE @ % | e

sarning L CDSc/courses/fria_lagartos/course/0156_;

35



3. Observa como se despliega la plantilla correspondiente:

Arrastrar y soltar.

Instructions

Ubica cada una de las caracteristicas al tipe de bictipo al que pertencen.

Categories

Category 1 Category 2 Category 3
Vegetacién sumergida. Dunas. Selva baja caducifolia.

Category 1 Items Category 2 Items Category 2 Items

Thalassia Potentes Rizomas Cactdceas
candelabriformes.
[Tema

Euchema Sustrato Arenoso. Leguminosas espinosas.

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?
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1.

En ella tienes la oportunidad de examinar a tus alumnos de forma divertida
y creativa.

En la etiqueta Instrucciones escribe los pasos que el participante debe
observar para llevar a cabo esta actividad.

Posteriormente en la etiqueta principal Categorias, escribes el nombre de
cada concepto que agrupa a otra serie de individuos de la misma especie.

En las columnas que tienen por nombre Categoria 1 Items, aqui escribe el
nombre de cada uno de los individuos que pertenecen a un grupo.

No es necesario que completes todas las casillas de cada categoria.



Para aclarar: En el ejemplo que te presento en la Categoria 1 dice Vegetacion
sumergida, y posteriormente en la columna de Categoria 1 Items, escribe los
nombres de plantas que pertenece al tipo de Vegetacion sumergida.

6. Daun clic en la Vista previa:

Aparece esta pantalla:

Informacién general

Ubica cada una de las caracteristicas al tipo de biotipo al que pertencen.

Como observaras aparece un cuadro que te proporciona las indicaciones para
participar en esta actividad, da clic en Inicio, y ahora se despliega la siguiente
imagen:

Evaluacion

Arrastrar y soltar.
ARRASTRAR COLOCAR
[ Sustrato Arenoso. ] Veaetacion sumeraida.
(=
e
Euchema
u»
[ Cactdceas candelabriformes.
L LS Dunas.
(&l
Potentes Rizomas
e
Thalassia
u»
Leguminosas espinosas. Selva baia caducifolia.
= (af
RESTA. MOSTRAR RES. | Emviar |
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7. Bien, la actividad consiste en arrastrar cada concepto de la izquierda al
lugar que le corresponde en la seccion de la derecha.

8. Daclic en RESTA para restablecer la actividad e iniciar.

9. Daclicen MOSTRAR RES., para que te muestre los resultados correctos.

10. Da clic en ENVIAR y te mostrara cual fue el status de tus respuestas.

Emplea esta plantilla haciendo uso de tu ingenio y creatividad!!!
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Interactuar — Ayuda de Tarea Interactiva

La plantila de Ayuda de Tarea Interactiva, estd constituida por escenarios
basados en la toma de decisiones si/no, asi los estudiantes, ante una pregunta
decidirdn contestar SI o No y su respuesta los llevara a otro cuestionamiento, en
donde se repite el ciclo. Finalmente ellos llegaran a una conclusion acerca del
tema que fue iniciado en base a una pregunta.

Este tipo de plantillas favorece el pensamiento critico y se convierte en una
excelente herramienta de trabajo reflexivo en el salén de clases.

¢ COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1 Primero ve a la seccion Estructura del Curso y elige en que Tema
insertaras la plantilla Ayuda de Tarea Interactiva.

2 Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono del mouse, éste
representa las plantillas tipo Interactuar, y se desplegara un submenu con
cuatro opciones, selecciona la plantilla Ayuda de Tarea Interactiva.

=" [ Ictiofauna Nombre:

[ Topic Evaluacion Ayuda de Tarea Interg]
L. [ Topic
= Seleccionar plantilla
[ Self Test &
B Evaluacn. ____ tnteractuar_|
= [ Pregunta de _
redaccion. é ©) Actividad de aventuras
[ Resumen de
~ fauna.
B 1uego de a1
ordenacién.
[ Juego de o | © Control deslizante
p e o
B Amenazas
Bl Amenazas

[ A corto plazo

[ Amenaza a
mediano plazo.

PPSimulacio
Ecolégice

1| =

[ Evaluacién

113

[ Control
deslizante.

[ Beneficios de
los & b

[ Glosario.

[0 Demostracién
Dunas

« i v
Rut de trabajo: C:/ProgramData/Microsoft Learning /LCDSc/courses/ria_lagartos/course/0115 ¢
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3 Ahora se despliega la plantilla Ayuda Interactiva de Tarea.

Ewvaluacion Ayuda de Tarea Interactiva

Total de s Pregunta actual < 1 > < | Atras

Pregunta de SifNo

t¢Consideras que la llagada de las turistas = la Ria Lagartos resulta en beneficio del
lugar?

Si la respuesta es Si:

) Ir a la pregunta =2

@ Mostrar decisién Considero quea los turistas reportan baneficios
=condmicos a los pobladores de |la Ria Lagartos.

Si la respuesta es Mo:

) Ir a la pregunta =

=quilibrio sustentable de la Ria Lagartos.

@ Mostrar decision ‘Me parece que la llegada de los turistas ha afectado =

En la plantilla de Ayuda Interactiva de Tarea, ta eres el autor de un trabajo de
toma de decisiones, que puede conformarse de varias paginas. Cada respuesta te
llevara a otro par de respuesta SI/NO, y en cada una escribiras la razén por la cual
has contestado SI o NO. Al final del flujo de respuestas estaras frente a una
conclusion.

La plantila Ayuda Interactiva de Tarea, puede incluir un maximo de 63
preguntas. Una sola ruta puede incluir un maximo de 6 preguntas. Al llegar a la
sexta pregunta en una ruta, la opcion Ir a la pregunta, se desactiva, por lo tanto
solo se vera activada la opcion Mostrar decision.
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ANTES DE COMENZAR...

Es una buena idea crear un diagrama con todos los posibles caminos y las
respuestas, para asegurarte que todas las hipétesis se contabilizan. Ademas,
puede ser un gran recurso en el ensayo de tu trabajo de ayuda interactiva

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?
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En la etiqueta Pregunta SI/No escribe una pregunta con la cual iniciaras un
tema, toma en cuenta que tu pregunta debera estar orientada a que el
estudiante conteste Sl o NO.

En caso de que el estudiante conteste que Sl, la casilla Ir a la pregunta, lo
enviarda a otra pagina en donde a su vez encontrarda otra pregunta,
nuevamente con dos opciones de respuesta SI/NO.

En caso de que el estudiante conteste que NO, la casilla Ir a la pregunta, lo
enviarda a otra pagina en donde a su vez encontrarda otra pregunta,
nuevamente con dos opciones de respuesta SI/NO.

Ademas debajo de cada casilla Ir a la pregunta, se encuentra otra llamada
Mostrar decisién, aqui escribe una razén que valide tu respuesta, o bien
escribe una conclusién apropiada, es importante asesorar al estudiante en
este punto.

De esta manera se continla, hasta que se terminan los escenarios
disponibles.

Da clic en Vista previa y revisa tu trabajo, lleva a cabo las correcciones
necesarias, si es el caso, y después da clic en Guardar.



Evaluacion Ayuda de Tarea Interactiva

Total de s Pregunta actual z Atra's

Pregunta siguiente .

Pregunta de SifNo

Sabias que gran cantidad de flamingos mueren, debido a las précticas nocivas que los
turistas ll=van = cabo, déndoles de comer slimentos qus los enferman?

Si la respuesta es Si:

@) Ir a la pregunta

Mostrar decisidn Si sabia de este problema, aunque =n un balance creo
que deja mas recursos econémicos |z llegada de los
turistas que los flamingos que se pudan morir.

Si la respuesta es Nd

@) 1r a la pregunta

@ Mostrar decisidn No, no sabia que esto ocurria y por lo tanto pienso
que no me parece bien gque lleguen turistas = la zona

Asi se visualiza la plantilla una vez que das clic en el boton de Vista previa.
Ensaya con ella y registra tus avances!!!

Ria Lagartos mll,earning

abla de contenido Motas | Ayuds

Informacion General Amenazas
Contexto Histérico
Vegetacion y Flora
Fauna

[ Amenazas éConsideras que la llegada de los turistas a la Ria Lagartos resulta en bensficio del lugar? [ st ]
Amenazas . i
£5i no hay turismo, entonces los lugarefios pueden depredar la Ria para sobrevivir?

Puntos adicionales
[DECISIéN:Ta\ vez solo vivan de la pesca artesanal }

Evaluacion Ayuda de Tarea Interactiva

/A corto plazo

Amenaza a madianc plazo.

Simulacién....Deteriora Ecolégico

Simulacién....Deterioro Ecolégico

+# Evaluacién Ayuda de Tarea Interactiva

I I—
——— —  —— —— —— — —— _______———— ————————— |
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Interactuar —Control Deslizante

La Plantilla Control Deslizante permite a los estudiantes explorar las relaciones
entre un maximo de cuatro variables y obtener rapidamente el resultado. Tienes la
facilidad de aplicar diferentes valores a cada una de las variables, observando asi

su comportamiento, de manera que se entiendan las consecuencias de dicha
relacion.

¢ COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1 Primero ve a la secciéon Estructura del Curso y elige en que tema
insertaras la plantilla Control Deslizante.

2 Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono del mouse, éste
representa las plantillas tipo Interactuar, y se desplegara un submenu con
cuatro opciones, selecciona la plantilla Control Deslizante.

| Ria Lagartos

laEstouctura del cursg plantilias
—_ [ Tepic i Nombre:
) ==y
[ Herpetofauna
= [ Herpetofauna Seleccionar plantilla
= & Topic S
[ Self Test é () Actividad de aventuras
[ Ictiofauna ©) Arrastrar y colocar
[ 1ctiofauna o
[ Topic
Y [ Topic s P
[ Self Test ;H:
[ Amenazas
B A corto plazo
[ A corto plazo
[ Topic éﬁ
[ Tepic
[ self Test ,?r:
& A mediano plazo L
[ A mediano
plazo
[ Topic

[ Topic

[ Intreduction
[ Topic

N Jopic

Ruta de trabajo: C:/ProgramData/Microsoft Learning/LCDSc/courses|ria_lagartos 22/course/01:
L e —————— ...
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3 Ahora se despliega la plantilla Control Deslizante.

Introduction

Instrucciones

Un terreno tiene 3 mts de base, 10mts de altura, calcula el area de este terrenc en forma (5
triangular.

Parrafo

Tamaiio () Media pagina @ Pagina completa

Nimero de controles deslizantes ()2 @ 3 () 4

Ecuacion de la relacion del iT:a*b)_.Q

control deslizante
~——Resultados

Dar formato a los @ Numeral ) Grafico de
resultados come =
Unidades/Etiqueta |-AREA
de resultados

- - 1 == P ] -
Valor minimo de [2 | Valor maximo de [LS | Posiciones
resultados - " resultados - " decimales

Controles deslizantes

valor Etiqueta

minimo indicadora

e cuves
El

maximo indicadora

Unidades mts

Control deslizante C

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

1. Enla etigueta Instrucciones escribe un texto con las instrucciones
precisas para usar esta plantilla.
2. Tamafo: Tienes dos opciones:

Media Pagina: La plantilla ocupara la mitad de la pagina.

Pagina completa: La plantilla ocupara el total del espacio de la pagina.

3. Numero de controles deslizantes: Aqui elige tantos controles como
variables independientes tenga tu ecuacion.
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4. En la etiqueta Resultados tienes varias casillas que llenar:

e Dar formato a los resultados como: Te da la opcion de elegir Numeral, si
solo quieres la cifra y Grafico si deseas que esté acompafado de una
gréafica de barra.

e Unidades/Etiqueta de Resultados: Aqui escribe las unidades en las que
deseas se muestre el resultado.

e Valor minimo de resultados: Debes introducir el valor minimo del
resultado que permita mostrar.

e Valor maximo de resultados: Debes introducir el valor maximo del
resultado que permita mostrar.

e Posiciones decimales: Escribes cuantas cifras decimales, requieres que
se muestren en el resultado.

En el cuadro combinado titulado Controles Deslizantes, escribe los datos
correspondientes a cada variable.

Valor minimo: Este es el valor inicial con el que comienzan los calculos.
Valor maximo: Este es el valor maximo con el que se llevaran a cabo los
calculos.

Unidades. Escribe en qué tipo de unidades expresaras los valores (mts,
cms, kg, hertz, etc.)

Valor indicador: El valor indicador representa, un valor intermedio entre el
minimo y el méximo y que tiene como funcién representar un marcador en
la linea.

Posicion Inicial: Es el valor con el cual comienzan los célculos.

Etiqueta Indicadora: Escribe las unidades con las que el resultado se
visualizara.

Una vez que vaciaste los datos requeridos a la plantilla, da un clic en Vista previa
y se desplegara esta imagen:
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Lesson

Introduction
B Informacién general [
] ]
2|  Unterrenc tiene 5 mts de base, 10mts de altura, calcula el drea de este terreno en

forma triangular.

I [nteractuar-Ayuda de Tarea Interactiva, - Microsoft Word uso no comercia |

La cual muestra un cuadro de didlogo titulado Informacion General, en donde
veras lo que escribiste anteriormente en el cuadro llamado Instrucciones, cuando
le des clic en Enviar, se desplegara la siguiente imagen:

Motas | Ayuda Buscar

Introduction

-—y 2
4mts amts mts
2 10
b
—— [
5 Smits 12mits a5 mes
6.00
- AREA
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Ver — Animacion

Las animaciones son breves peliculas que transmiten conceptos de una leccion
visual con un minimo de texto. Estas animaciones se crean fuera del programa de
LCDS, es decir, que si cuentas con algun Video que hayas descargado de Internet
o incluso alguna animacion que sea de tu autoria, tienes la oportunidad de
agregarlas a esta plantilla.

Es importante comentar que este tipo de plantilla solo permite afiadir tipos de
archivos .SWF, .XAML o bien .WMV. Esta plantilla de animacion en general puede
incluir audio, los controles de tiempo y las transcripciones de narracion de la
animacion.

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

%

Nombre: 1. Crea tu archivo de animaciéon de preferencia
[rzmm | con las medidas 555 x 374 pixeles con el
Seleccionar plantilla software de animacion deseado y como se

m menciond anteriormente debe ser guardada

como .SWF, .XAML o .WMV y recuerda que
el archivo debe ser colocado en la carpeta

Ml media con puntes Media. (Ver explicacion detallada al final de
~ principales esta plantllla)

) Haga clic en Animacign
de tabla

@ Animacién

) Demaostracidn

2. Posteriormente ve a la seccién Estructura
del Curso y elige en que tema insertaras la
plantilla Animacién.

& B o

% &

3. Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic

en el icono de la cinta de Video, éste
representa las plantillas tipo Ver, y se desplegara un submenu con cuatro
opciones, selecciona Animacién.

47



4. Ahora se despliega la plantilla correspondiente:

TIZMIN.

Transcript Animation
neek kaan -.wmv

TOPONIMIA.

Uno de los poblados con los que colinda |a
Reserva de Ria Lagartos es Tizimin.

Sobre |la etimologia de Tizimin hay varias
versiones. La mayoria de ellas relacionan
Tizimin con el tapir o manta, (Tapirella dovii).
En la antigiedad la poblacién o la regidn era
conocida con el nombre de Te-tzimin-cah o
Tzimintdn, entre otros. Los nombres

anteriores significan Lugar de Tzimin, es decir,
lugar del Tapir o Danta, animal que abundaba

por el rumbo. ||[Examinar|| Eliminar

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

La plantilla Animacidon ofrece una estrategia de aprendizaje eficaz para muchos
alumnos, al utilizar la combinaciéon de texto, audio e imagenes, permite una
adecuada presentacion de hechos y conceptos. El alumno tiene el control de la
animacion, por ejemplo puede realizar el avance rapido o repetitivo de la
animacion mediante el uso de los controles del reproductor. Sin embargo debes
tomar en cuenta que las animaciones en algunas ocasiones son utilizadas de
manera inadecuada.
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Al crear las animaciones, considera lo siguiente:

Brevedad. La mayoria de las animaciones son pasivas por naturaleza, por lo
tanto, que el disefio sea lo méas breve posible.

Motivacion. Las animaciones deben ofrecer un panorama general de alto nivel o
inspirar a los estudiantes a aprender mas.

Evitar detalles. Las animaciones deben contener datos concisos de la
informacion que deseas trasmitir.

Los pasos a seguir para agregar el texto y el Video a la plantilla son los siguientes:

1. En la etiqueta Transcript tienes dos opciones, escribir la transcripcion
exacta del lo que representa la animacion (Video), o bien redactar una
resefia de tu autoria que describa lo que ocurre en el Video.

2. Posteriormente en la etiqueta Animation, da clic en el boton Examinar y
busca el archivo de Video que fue guardado con anterioridad en la carpeta
Media.

3. Guarda el archivo y da un clic en la Vista previa:

4. Aparece esta pantalla:

Ria Lagartos
| =
| Tabla de contenido Notas | Ayuda Buscar | R | queds svanzada

[El Informacion General Contexto Poblacional
2] Contexto Poblacional

| Learning

TIZMIN.

Contexto Histérico
Vegetacion y Flora
Fauna

Amenazas

Puntos adicionales

Transcripcion

TOPONIMIA.

Uno de los poblados con los
que colinda la Reserva de
Ria Lagartos es Tizimin.

Sobre la etimologia de
Tizimin hay varias versiones.
La mayoria de ellas
relacionan Tizimin con el
tapir o manta, (Tapirella
dowii). En la antigiedad la
poblacién o la regién era
conocida con el nombre de
Te-tzimin-cah o Tzimintan,
entre otros. Los nombres
anteriores significan Lugar
de Tzimin, es decir, lugar del
Tapir o Danta, animal que
abundaba por el rumbo.

¥ MAPA DE UBICACION. [x|&
/ TIZMIN.
SAN FELIPE

RIO LAGARTOS

FALSO O VERDADERO
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Informacion Adicional:

A continuacion se explica como descargar un Video de Internet, para que pueda
ser utilizado como una animacion...

1. Primeramente busca en Internet un Video que sea de tu agrado.

2. Posteriormente apoyandote de una herramienta o programa de descarga
como por ejemplo: Real Player descarga de internet el Video para
guardarlo en la carpeta Media.

3. En algunas ocasiones el Video es descargado como tipo de archivo .FLV,
por lo cual sera dificil que se ejecute en el programa LCDS, por lo que
deberas utilizar un programa para convertir este Video a un tipo de archivo
(o mejor conocidas como extensiones) .SWF, . XAML o .WMV, como por
ejemplo el programa FormatFactory.

Nota: Es importante comentar que si utilizas el Video con una extension .SWF,
éste no te permitira utilizar los controles para detener, adelantar o regresar el
Video, solo se mostrara la ventana del Video. Mientras que si utilizas un archivo
con extension .WMV deberas instalar con anterioridad la herramienta Silverlight,
la cual afiadira la barra de control y permitird la correcta ejecucién del Video en el
Programa LCDS.

4. Por ultimo recuerda que el Video debe ser guardado en la carpeta Media
del programa LCDS para que, al dar clic en el botobn Examinar de la

etiqueta Animation, localices con seguridad el Video de animacion. La
direccidn de esta carpeta es la siguiente:

C:\ProgramData\MicrosoftLearning\LCDSc\courses\Nombre_del_archivo\course\Media
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Ver — Demostracion

La plantilla Demostracion ofrece una interfaz en la cual se realiza una descripcion
breve sobre un tema en especifico. Esta proporciona demostraciones de una
presentacion visual por medio de una imagen, narracion explicativa a través de un
Video, o bien una transcripcidn por escrito sobre el tema expuesto en esta
plantilla, la cual puedes imprimir a través de una impresora.

Es importante comentar que este tipo de plantilla solo permite afadir imagenes
con extensiones .JPG, .PNG, o Videos de tipo .SWF, y .WMV.

¢ COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

| - 1. Busca o crea una Imagen de tipo .JPG, .PNG, la

cual debera tener un tamafio en pixeles de
145x145 y guardala en la carpeta Media. (Para
cambiar el tamafio de una imagen ve a la
explicacion detallada al final de esta plantilla).

MNombre:
SAN FELIPE |

Seleccionar plantilla

D Animacion 2. Crea tu archivo de demostracion de preferencia
® Demostracion con las medidas 826x529 pixeles, con el software
"~ Drincpelen TP de animacién deseado y como se mencioné
" sga dic en Animacién anteriormente debe ser guardado como .SWF o

WMV, recuerda que el archivo debe ser colocado
en la carpeta Media. (Ver explicacion detallada al

final de esta plantilla).

& ¥ o

3. Posteriormente ve a la seccion Estructura del
Curso y elige en que tema insertaras la plantilla
Demostracion.

% L

4. Ahora ve a la seccién Plantillas y da un clic en el icono de la cinta de Video,
éste representa las plantillas tipo Ver, y se desplegara un submenu con cuatro
opciones, selecciona Demostracion.
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Ahora se despliega la plantilla correspondiente:

SAN FELIPE
Pagina de inicio Demostracidn
Picture Demo

sanfelipe_jpg_.jpg

Examinar
Eliminar

cultivarte (san felipa).wmw

Examinar
Eliminar

Alt Text

Transcript

BELLISIMO PUERTC DE SAN FELIPE!

Paragraph

Resefia Historica o

En la pequefia playa conocida en
lengua maya con el nombre de =
Actum Chuleb, segin el relato oral
mas difundide, se fundd el puerto
de San Felipe. Existen vestigios
mayasque demuestran que el lugar
fue poblado con antericridad a la
conquista espaficla.

La Lleyenda que narra el origen del
noembre del puerto: Francisco, Celso

puerte de san Felipe en 2l oriente del estado
de Yucatan la importancia de san Felipe reside
en la gran conciencia eccldgica de su gente v
una muestra de esto es el reconocimiento
come primer municipio limpic del estado asi
que acompafiame a conocerlo.

San Felipe es un pintoresco puerto de
pescadores formade en su mayor parte por
casas de madera tiene un hermoso malecdn =
le largo del estelo desde donde s= puede
admirar |z belleza de la vegetacién es una
comunidad pesquera que se encuentra
aproximadamente 2 unas dos horas y media
de la ciudad de Mérida para llegar se usa la
carretera a Tizimin |la cual por cierte ha
quedado en excelentes condiciones ademas
puedes viajar mas cémodamente en un
automdvil Montejo Car Rental la compafiia

Lm | »

rentadora de automdviles mas eficents en =l
estado de Yucatsn v con la mejor calidad en

v Felipe, aventurreros espaficles, 5
A L I i o |

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

Completa los campos de la pagina de inicio (a la izquierda) y para la demostracion
(a la derecha).

1. En la etigueta Picture da clic en el boton Examinar para buscar en la
carpeta Media la Imagen representativa del tema expuesto en la plantilla.

2. Posteriormente en el cuadro de texto Alt Text escribe un texto referente a la
imagen afadida. El texto se mostrara cuando el usuario pase el puntero del
raton sobre la imagen.

3. En la etiqueta Demo da clic en el botdbn Examinar, después de que se abra
la ventana de la carpeta Media busca el Video o animacion de
demostracion que utilizaras en esta plantilla y da clic en abrir para que se
inserte el Video.
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4. En la etiqueta Transcript escribe la traduccion exacta de lo que representa
la demostracion (Video), o bien redacta una resefia de tu autoria que
describa lo que ocurre en el Video. Posteriormente al dar clic en la vista
previa se visualiza y si asi lo requieres se imprime el texto escrito en este
apartado.

5. A continuacion da clic en Guardar el archivo y da un clic en la Vista previa.

6. Aparece esta pantalla:

Ria Lagartos “cmsolrlLearning
T

Notas | Ayuda

[E] Informacion General Contexto Poblacional

Contexto Pobl: |
7] Contexto Poblacional SANIFEMIDE

vestigios mayasque demuestran que el lugar tue poblado a
con anterioridad a la conquista espafiola.

La Lleyenda que narra el origen del nombre del puerto:
Francisco, Celso y Felipe, aventurreros espafioles,
descubren el cementerio de los nobles mayas de Chichén
Itza.

Los tesoros enterrados en las tumbas despiertan la codicia
de los espafioles quienes rifien por apropiarse del tesoro.

Celso muere y Felipe huye con parte de los tesoros.
Entierra las joyas en la playa de Actum Chuleb. Tiempo
después de su muerte, se funda en dicha playa el puerto
que lleva el nombre del aventurero espafiol.

m

& Haga dlic para ver e imprimir la transcripcién de
esta demostracion.

/ MAPA DE UBICACION.
TIZMIN.

/' SAN FELIPE
RIO LAGARTOS

FALSO O VERDADERO

ntexto Poblacional 3 ‘

SAN FELIPE

& Imprima esta paaina. |l

Bienvenidos una vez més a cultivarte & yo soy Alonso v &l dia de hoy me encusntro ofreciéndote una opcién
més para visitar durante estas vacaciones desde el bellisimo puerto de san Felipe en el oriente del estado de
Yucatdn la importancia de san Felipe reside en la gran conciencia ecolégica de su gente y una muestra de esto
es el reconocimiento ceme primer municipio limpio del estade asf que acompafiame a conocerlo.

San Felipe es un pintoresco puerto de pescaderes formado en su mayor parte per casas de madera tiene un
hermese malecén a lo large del estelo desde donde se puede admirar |a belleza de |a vegetacidn es una
comunidad pesquera que se encuentra aproximadamente a unas dos horas y media de la ciudad de Merida
para llegar se usa |a carretera a Tizimin la cual por cierto ha quedado en excelentes condicicnes ademas
puedes viajar mas comedamente en un automovil Montejo Car Rental la compafiia rentadora de automaviles
mas eficiente en el estado de Yucatan v con la mejor calidad en cuante servicio y la atencion al cliente.

¥ si vienes @ San Felipe ne te puedes perder la oportunidad de dar un tour por la playa y para ese nes
scompaia el dia de hoy don Oscar Lépez que es el presidente de la sociedad cooperativa Hubel Chac-Ha como
se encuentra don Oscar, - Muy bien, este invito 3 todos los jévenes que vienen a visitar el bello puerto de san
Felipe 3 que vengan a conocer los atractivos que tenemos acé para ofreceries aqui ls ciudad de Hubel Chac-Ha
pues les ofrece viajes de pesca, tenemos viajes de snarkels para ver arrecifes artificiales y naturales y
diversos paseos por |a ria que tenemos para ver aves, principalmente lo que es ahi en cerritos donde hubo
ssentamiento Maya y una maravillosa playa que tiene... vengan v disfrute a todos los jévenss v a personas
grandes, de todas las edades les invitamos ; especialmente a jévenes de todo el estado de Yucatan e
internacionalmente e igual a todos los compafieras que nos ven en distintas partes del mundo. Perfecto don
Oscar entonces vamos a ver qué vamos a hacer ahorita continuamos en Cultivarte.

Si visitas san Felipe preparate para ver uno de los mas hermosos pueblos costeros de Méxica sus hermosas
casas de madera con colores vistoses, su muelle, lanchas, la vista del atardecer, una caminata en el malecén,
su tranquilidad son cosas que ne te debes perder.

Pues bien estamos aqui desde el muelle de San Felipe listos para continuar nuestro recorride v agradezce a la
Sociedad cooperativa Hubel Chac-Ha per todas las facilidades que nos esta prestando, asi que afi no
te despegues.

San Felipe se encuentra enclavado en una regidn costera abindate en manglares, pastos marinos, asi como
abundantes recursos pesqueros tales como meros, pargos, langostas y pulpos. La reserva marina Actan Chuleb
se localiza aproximadamente a cinco punto cince kilémetros al ceste del puerto de San Felipe v estd situada i3
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Informacion Adicional:

A continuacibn se mencionaran algunas de las herramientas que pueden ser
utilizadas para modificar el tamafio de una imagen y descargar un Video de
Internet.

Imagen:
Una vez que tengas la imagen que utilizaras en la plantilla, revisa si el
tamafo de ésta, es el solicitado por el programa de LCDS en caso de no
ser asi, sera necesario modificarla, por lo tanto utiliza una aplicacion que te
permita cambiar el tamafo, como por ejemplo; Microsoft Office Picture
Manager.

Video:

1. Primeramente busca en Internet un Video que sea de tu agrado.

2. Posteriormente apoyandote de una herramienta o programa de descarga
como por ejemplo: Real Player descarga de internet el Video para
guardarlo en la carpeta Media.

3. En algunas ocasiones el Video es descargado como tipo de archivo
.FLV, por lo cual sera dificil que se ejecute en el programa LCDS, por lo
que deberas utilizar un programa para convertir este Video a un tipo de
archivo (mejor conocidas como extensiones) .SWF, .XAML o WMV,
como por ejemplo el programa FormatFactory.

Nota: Es importante comentar que si utilizas el Video con una extension .SWF,
éste no te permitird utilizar los controles para detener, adelantar o regresar el
Video, solo se mostrara la ventana del Video. Mientras que si utilizas un archivo
con extension .WMV deberas instalar con anterioridad la herramienta Silverlight,
la cual afiadira la barra de control y permitird la correcta ejecucion del Video en el
programa LCDS.

4. Por ultimo recuerda que tanto la imagen como el Video deben ser
guardados en la carpeta Media del programa LCDS para que, al dar clic
en el boton Examinar localices con seguridad la imagen y el Video que
se utilizaran en esta plantilla, te sugiero guardar el Video y la imagen con
un nombre referente al tema que se explicara en la plantilla, lo anterior
con la finalidad de facilitar su busqueda en la carpeta Media. La
direccion de esta carpeta es la siguiente:

C:\ProgramData\MicrosoftLearning\LCDSc\courses\Nombre_del_archivo\course\media
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Ver — Multimedia con puntos principales.

La plantilla Multimedia con puntos principales o puntos clave, proporciona una
forma clara y sencilla de mostrar el seguimiento de un Video, estos puntos pueden
ser sincronizados, lo que permite que al dar clic sobre los mismos, el Video
avanzard al momento especifico de la reproduccion del punto clave que
seleccionaste , es decir, que si se cuenta con un Video que tienen una duracion de
3 minutos, y se crea un punto clave en el minuto 2, al dar clic en éste
automaticamente se movera a este punto.

Los puntos clave pueden ser nombrados en base a la informacion que se visualiza
en el Video, por ejemplo si éste habla de un documental de los Mayas, se pueden
generar varios puntos clave identificados con el nombre “las costumbres”, “los
rituales”, “sus hallazgos”, etc. y al dar clic en uno de éstos, el Video avanzara al
momento en que se habla de este tema o punto.

Para generar los puntos clave puedes utilizar una herramienta como lo es
Microsoft ® Expression Encoder ® para crear un archivo .XML que especifica los
puntos clave y su ubicacion en el archivo de Video WMV. (Ver informacion
detallada al final de esta plantilla).

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1. Crea tu archivo de Video, con el software de animacion deseado, como
se menciono6 anteriormente debe ser guardado como .WMV, asi mismo
genera el archivo . XML con los puntos clave, recuerda que los archivos

deben ser colocados en la carpeta

Media.

Plantillas

Mombre:

[Ric LAGARTOS | 2. Posteriormente ve a la seccion
Selecsionar plantilla Estructura del Curso y elige en que
R . tema insertaras la plantilla Multimedia
EE— con puntos principales.

@ Multimedia con puntos
principales

Haga clic en Animacidn

de tabla 3. Ahora ve a la seccion Plantillas y da un
clic en el icono de la cinta de Video, éste
representa las plantillas tipo Ver, se
desplegara un submend con cuatro
opciones, activa Multimedia con puntos
principales.

-")’1@“$EH®“
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4. Ahora se despliega la plantilla correspondiente:

RIO LAGARTOS

Videao Keay Points

riza lagartos.wmv

MONTEJQ CAR RENTAL

| Bcaminar]|[ Eliminar

Transcript

El territoric dende actualmente se ubica

-
=

la cabecera municipal pertenecio al
cacicazgo de Ecab en la época
prehispanica. En 1500 Rioc Lagartos
figura en el censo como pueblo y
cabecera del municipio.

Localizacian

XML

ria_lag.xml

| Bcaminar]u[ Eliminar

¢ COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

1. En la etigueta Video da clic en el boton Examinar para buscar en la
carpeta Media el tipo de archivo WMV que utilizaras en el tema
expuesto en la plantilla.

2. En la etiqueta Transcript escribe la traduccion exacta de lo que
representa el Video, o bien redacta una resefia de tu autoria que
describa lo que ocurre en éste. Posteriormente al dar clic en la Vista
previa el alumno pueda visualizar e imprimir el texto escrito en este
apartado.

3. En la etiqueta .XML da clic en el botdon Examinar para afiadir el archivo
que contendra la programacion de los puntos clave. Los cuales se
mostraran como una lista con vifietas al lado derecho del Video.
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4. Mientras que en la etiqueta Key Points, si generaste los puntos
principales como .XML, no es necesario que escribas en el campo de

los puntos principales.
5. A continuacién guarda el archivo y da un clic en la Vista previa:

6. Aparece esta pantalla:

- — _ .
- = o =L
Microsoft eLeaming 2 a Te B a ah

I Microsoft | Learning

I |
| : & :Tabla de contenido Notas | Ayuda Buscar ﬁ Blsqueda svanzada

[El Informacion General Contexto Poblacional

{7 Contexto Poblacional ,
RIO LAGARTOS

Contexto Historico

Fauna

[*] Amenazas Haga clic en un punto clave para ver el segmento de video

[#] Puntos adicionales asociado.

o MAPA
PUERTO RIA LAGARTOS

ECOSISTEMA
ZONA PROTECTORA DE TORTUGAS Y FLAMINGOS
DONDE COMER

EL BANO MAYA

0JO DE AGUA DULCE

Tiempo total
05:45

&) Haaa clic para ver e imprimir |a transcripcién de este medio.

/ MAPA DE UBICACION.
TIZMIN.
SAN FELIPE

V RiO LAGARTOS

FALSO O VERDADERO

e Anterior Siguiente e

Nota: Como veras al seleccionar un punto clave la reproduccién del Video se mueve
automaticamente al punto donde se habla de este tema. Por otra parte si das clic en el
link Haga clic para ver e imprimir la transcripcion de este medio, se abrira una
ventana desde la cual puedes ver y/o imprimir la transcripcion del Video.
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Informacion Adicional:

A continuacion se mencionaran algunas de las herramientas que puedes utilizar
para descargar un Video de Internet, asi como generar el archivo .XML que
contendré los puntos clave.

1. Primeramente busca en Internet un Video que sea de tu agrado.

2. Posteriormente apoyandote de una herramienta o programa de descarga
como por ejemplo: Real Player descarga de internet el Video para
guardarlo en la carpeta Media.

3. En algunas ocasiones el Video es descargado como tipo de archivo .FLV,
por lo cual sera dificil que se ejecute en el programa LCDS, por lo que
deberas utilizar un programa para convertir este Video a un tipo de archivo
WMV, como por ejemplo el programa FormatFactory.

Nota: Es importante comentar que si utilizas un archivo con extension WMV
deberas instalar con anterioridad la herramienta Silverlight, la cual afadira la
barra de control y permitira la correcta ejecucion del Video en el Programa LCDS.

4. Para crear los puntos clave en un archivo .XML utiliza la herramienta
Microsoft ® Expression Encoder®. A continuacion te explicaré de forma
breve como generar el archivo desde este programa.

Abre el programa Microsoft ® Expression Encoder e importa el archivo de Video
gue descargaste de Internet.
Para crear un marcador realiza lo siguiente:

e En la parte derecha de la ventana de la aplicacion, da clic en la ficha
Metadatos. Si la ficha Metadatos no esta visible, en el menu Ventana, da
clic en Metadatos para abrir el panel.

e Si es necesario, da clic en la flecha de la categoria Marcadores para
expandir las opciones.

e En Escala de tiempo, arrastra el cabezal de reproduccion hasta el punto
del video donde deseas agregar un marcador.

e En la categoria Marcadores, da clic en Agregar. Una ficha con un
marcador en blanco aparece en la Escala de tiempo.

e Para escribir cualquier tipo de texto que desees que se asocie al marcador,
da clic en Editar y, a continuacion, escribe el texto en la columna Valor.
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e Si has creado varios marcadores y necesitas volver a uno anterior para
modificarlo, selecciona el marcador en la lista y da clic en Editar.

e Para que Expression Encoder cree un fotograma | (clave) en el marcador
seleccionado, activa la casilla Fotograma clave del marcador. Si deseas
gue Expression Encoder cree un fotograma | en cada marcador, activa la
casilla Fotograma clave en la parte superior de la columna.

5. Una vez que generes cada uno de los puntos clave que contendra el Video,
da clic en el botdbn Exportar para exportar los marcadores a un archivo
XML y guarda el archivo. Si lo deseas también puedes guardar el proyecto
o archivo del programa Expression Encoder para su posterior uso.

Nota: La siguiente imagen muestra un ejemplo de como se visualizaran los
puntos clave en el programa Expression Encoder.

1 Sin titulo - Microsoft Expression Encoder 2
Archivo Editar Ver Reproducir Escaladetiempo Hemamientas Ventana Ayuda

Codificar ¢ Mejorar alida

Y Metadatos
Titulo
Autor
Copyright
Clasificacion
Créditos

Descripcion

Marcadores

Hora

00:00:48.110 MAPA

00:01:29.063 PUERTO RIA LAGARTOS

00:01:46.160 ECOSISTEMA

00:02:15.763 ZONA PROTECTORA DE TORTUGAS Y FLAMII 1

I wnsoe A I MO0 B0 B ooesasens o | omomos  ocowoecower

00:03:58.958 EL BANO MAYA
Contenido muitimedia

Miniatura Nombre Tipo de archivo i Agregar
o 1 ria lagartos Audio yvideo  Listo C\Users\usuario\Desktop\videos rebe\ria lagartoswmy fia lagartosw| Borrar

Exportar marcadores a un archivo XML

» Comandos de scrip
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Si deseas saber méas sobre la aplicacion Microsoft ® Expression Encoder
consulta en el mend Ayuda del Manual de Usuario, el cual contiene toda la
informacion sobre el uso de esta Herramienta.

6. Por dltimo recuerda que tanto el Video como el archivo .XML deben ser
guardados en la carpeta Media del programa LCDS para que, al dar clic en
el boton Examinar localices con seguridad el Video y el archivo que se
utilizaran en esta plantilla, te sugiero guardar el Video y el archivo .XML con
un nombre referente al tema que se explicara en la plantilla, esto con la
finalidad de facilitar su busqueda en la carpeta Media. La direccién de esta
carpeta es la siguiente:

C:\ProgramData\MicrosoftLearning\LCDSc\courses\Nombre_del_archivo\course\media
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Ver — Haga clic en Animacion de tabla.

La plantilla Haga clic en animacion de tabla proporciona una serie de elementos
Multimedia que contiene una animacion o Video en cada seccion de la tabla. Si
tienes un tema en el cual requieres utilizar multiples videos, utiliza esta plantilla
para incorporar hasta diez Videos, texto y transcripciones para el desarrollo del
tema.

¢ COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

M

de tabla

Nombre: 1. Crea los archivos de Video, con el software de
|Resumen de fauna | . ., . .,
animacion deseado, como se menciond
Seleccionar plantilla anteriormente debe ser guardado como .SWF,
- XAML o .WMV, recuerda que los archivos
é . Ammacion deben ser colocados en la carpeta Media.
i y (Ver explicacion detallada al final de esta
) Demostracion .

m ) Multimedia con puntos plantllla) .,
principales 2. Posteriormente ve a la seccion Estructura del
ﬁ @ Haga dlic en Animacion Curso y elige en que tema insertaras la

plantilla Haga clic en Animacion de tabla.

. Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic
en el icono de la cinta de Video, éste
representa las plantillas tipo Ver, se
desplegara un submenu con cuatro opciones,
activa Haga clic en Animacion de tabla.

9| &5 | (]
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4. Ahora se despliega la plantilla correspondiente:

Resumen de fauna.

Parrafo

La fauna terrestre se encuentra intimamente ligada con |la vegetacidon primaria y secundaria.
La cantidad de microambientes conformados permite una enorme diversidad faunistica. De

las 391 especies de vertebrados de |a reserva, 142 son endémicas de Mesoameérica, de las

cuales 15 son endémicas de México y una de Yucatan (ine, 15394).

~
-

Titulo de la columna 1

MASTOFAUNA ‘

| ANIMACIONES.

C1/R1

Mastofauna. Las =
especies de mamiferos | |
incluyen: el jaguar
(Panthera onca), el

ocelote (Leopardus
pardalis), el tigrillo (L.
wiedii), el jaguarundi
(Herpailurus

yagouaroundi) y el tejon
(Nssus nasua). El habitat
de estos animales
corresponde a la selva
baja y mediana

a

T O SRR

Animacién
aldea latinoamericana el

L R S R R

| [Examinar]l [ Eliminar ]

Transcripcién

2 | |Es un animal que

habita practicamente
en todo el continente
americano, de ahi se
deriva sus diferentes
nombres conocidos:
Nzahuel, yaguar,
otorongo, yaguareté,
por citar algunos,
ademas de ser parte
fundamental de las
diferentes culturas
precolombinas, incluso

[ c1/r2
‘ Texto

| Animacién Transcripcién

z [
Avifauna. Correa- | flamencos.vmv

Sandoval y Garcia-
| Barrén (1993) reportan

I —

P

Los flamingos son las

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

1. En la etiqueta Parrafo aflade el contenido de introduccion a este
apartado de la plantilla.

La primera columna. Es para la descripcion del articulo o la
categoria, por lo tanto en la etiqueta Titulo de columna 1 agrega un
titulo para la categoria de descripcion de la tabla.

La segunda columna. Contendra el Video y la transcripcion de los
Videos que afiadas a la tabla. En la etiqueta Titulo de columna 2,
agrega un titulo referente a las animaciones que afadiras en esta
parte.

En la etiqueta Texto escribe una breve descripcién de la animacion
correspondiente.

En la etiqueta Animacion da clic en el boton Examinar para buscar
en la carpeta Media el tipo de archivo .SWF, .XAML o .WMV que
emplearas en cada uno de los renglones de la tabla, para esta
plantilla.

2.
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6. En la etiqueta Transcripcion escribe la traduccion exacta de lo que
representa la animacion, o bien redacta una resefia de tu autoria que
describa lo que ocurre en éste.

A continuacién guardar el archivo y da un clic en la Vista previa:
Aparece esta pantalla:

© ~N

WILearning
G I (B csoueds sunzads

Ria Lagartos

ﬁ'a'de contenido Notas | Ayuda

Evaluacién.

Informacion General
Contexto Histdrico

[ Vegetacién y Flora de fauna.

EIFauna La fauna terrestre se encuentra intimamente ligada con la vegetacién primaria y secundaria. La cantidad de microambientes conformados permite una enorme diversidad B
[ Mastofauna faunistica. De las 391 especies de vertebrados de la reserva, 142 son endémicas de Mesoamérica, de las cuales 15 son endémicas de México y una de Yucatan (ine, 1994). F
[JAvifauna ‘
[lerpetofauna MASTOFAUNA ANIMACIONES. 3
[ictiofauna — ‘

Siacion. X ranscripcion =
\ HJevaladtn lastofauna. Las especies de ‘ P » ¥
[#l Amenazas mamiferos incluyen: el jaguar Es un animal que habita
6 (Panthera onca), el ocelote précticamente en todo el

5] T

Puntos adicionales (Leopardus pardalis), el tigrillo (L. continente americano, de
wiedii), el jaguarundi (Herpailurus ahi se deriva sus
yagouaroundi) y el tejon (Nasua diferentes nombres

conocidos: Nahuel, yaguar,

nasua). El habitat de estos animales
corresponde a la selva baja y otorongo, yaguareté, por
mediana caducifolia, la cual se ha jci’tar algunos, ademas de
reducido del 24% de su superficie y | ser parte fundamental de
original a un 5% en la actualidad. . " las diferentes culturas
~ | precolombinas, incluso hoy

Jen dia siguen haciendo ]
Jrituales en su honor. e

m

< " | »

= 5

7 Pregunta de redaccién. x4

/ Resumen de fauna.
Juego de ordenacion.

Juego de mosaicos.

‘ G Anterior Siguiente 0

Nota: Para visualizar cada una de las animaciones de la tabla serd necesario dar clic
en el area del texto, es decir en cada uno de los renglones de la primera columna.

Informacion Adicional:

A continuacion se explica como descargar un Video de Internet, para que pueda
ser utilizado como una animacion...

1. Primeramente busca en Internet un Video que sea de tu agrado.

2. Posteriormente apoyandote de una herramienta o programa de descarga
como por ejemplo: Real Player descarga de internet el Video para
guardarlo en la carpeta Media.

3. En algunas ocasiones el Video es descargado como tipo de archivo .FLV,
por lo cual sera dificil que se ejecute en el programa LCDS, por lo que
deberas utilizar un programa para convertir este Video a un tipo de archivo
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(o mejor conocidas como extensiones) .SWF, .XAML o .WMV, como por
ejemplo el programa FormatFactory.

Nota: Es importante comentar que si utilizas el Video con una extension .SWF,
éste no te permitira utilizar los controles para detener, adelantar o regresar el
Video, solo se mostrara la ventana del Video. Mientras que si utilizas un archivo
con extension .WMV deberas instalar con anterioridad la herramienta Silverlight,
la cual afiadira la barra de control y permitird la correcta ejecucion del Video en el
programa LCDS.

4. Por ultimo recuerda que el Video debe ser guardado en la carpeta Media
del programa LCDS para que, al dar clic en el botobn Examinar de la
etiqueta Animation, localices con seguridad el Video de animacion. La
direccidn de esta carpeta es la siguiente:

C:\ProgramData\MicrosoftLearning\LCDSc\courses\Nombre_del_archivo\course\media
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Reproducir — Juego de Ordenacion

El Juego de Ordenacion ofrece una manera de reafirmar los conceptos que se
han estudiado en clase.

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1. Primero ve a la seccion Estructura del Curso y elige en que tema
insertards la plantilla Juego de Ordenacion.

2. Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono del juego clasico
del gato, éste representa las plantillas tipo Reproducir, y se desplegara un
submenu con dos opciones, activa Juego de Ordenacion.

Mbl

Nombre:

|Ju.~3gc de ordenacidn. |

Seleccionar plantilla

@ Juego de ordenacién

) Juego de mosaicos

bh = (|l B o
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3. Ahora se despliega la plantilla correspondiente:

Juego de ordenacion.

Instrucciones

Ordene el [tipo de elemento] por categorias asociadas tan rapidamente como sea posible
haciendo clic en el depésito adecuado. También puede utilizar las teclas de acceso directo
presionando 1 para el depdsito izquierdo [, 2 para el depésito central y 3 para el depdsito
derecho.] o [y 2 para el depésito derecho.]

Categorias
-
Categoria 3 =
|TAXA NOTABLE ‘ ‘TAXA AMENZADA ‘ rrAXA ESTABLE ‘
11 1
Elementos de la categoria Elementos de la categoria
EFlamenco rosado Mero =
| =
|Garza blanca Ocelote Golondrina
ECormora’n Tigrillo Mocasin cantil
EPeh’cano café Jaguarandi Cocodrilo
[venado cola blanca Chupaflor Paloma
|Garzza gris Kuka | |Lisa
\ -
|

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

66

1. En la etiqueta Instrucciones escribe los pasos que el participante debe

observar para llevar a cabo esta actividad.

2. Posteriormente en la etiqueta principal Categorias, escribes el nombre de

cada concepto que agrupa a otra serie de elementos de la misma especie.

3. En las columnas que tienen por nombre Elementos de la Categoria, aqui

escribe el nombre de cada uno de los elementos que pertenecen a un
grupo.

4. No es necesario que completes en su totalidad la plantilla.



Para aclarar: En el ejemplo que te presento en la Categoria 1 dice Taxa Notable
y posteriormente en la columna de Elementos de Categoria 1 escribe los
nombres de animales que pertenece al tipo de Taxa Notable.

5. Daun clic en la Vista previa:

6. Aparece esta pantalla:

Evaluacién.

Juego de ordenacion.

Informacién general

Ordene el [tipo de elemento] por categorias asociadas tan rapidamente como
sea posible haciendo clic en el depésito adecuado. También puede utilizar las
teclas de acceso directo presionando 1 para el depésito izquierdo [, 2 para el
depdsito central y 3 para el depésito derecho.] o [y 2 para el depésito

derecho.]
Inicio
i f
N 2 s L
1 1 1 ¥
TAXA NOTABLE TAXA AMENZADA TAXA ESTABLE

Como observaras aparece un cuadro que te proporciona las indicaciones para
participar en esta actividad, da clic en Inicio, y ahora se despliega la siguiente
imagen:

Evaluacién.

Juego de ordenacion.

[ Cocodrilo amarillo

Resta.
Respuesta

J

| .
] Tiempo transcurrido
|

[ Flamenco rosado

[ Cocodrilo prieto

00:03 52

Progreso
S

[ Cocodrilo

TAXA NOTABLE TAXA AMENZADA TAXA ESTABLE
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7. Los elementos van apareciendo en forma de cascada, con el mouse
arrastra cada uno de ellos a la categoria a la que pertenecen. Si la
categoria es correcta, la barra de progreso ira rellendndose de color verde,
si el elemento no es colocado adecuadamente en su categoria, pasara
nuevamente a la parte superior.

8. Daclic en RESTA para restablecer la actividad e iniciar.

9. Daclic en RESPUESTA, para que te muestre los resultados correctos.

10. El cronémetro te muestra el tiempo transcurrido y también consta de una
barra de progreso que te permite visualizar un avance promedio en tus
respuestas correctas.

Los juegos pueden ayudar a asimilar los conceptos vistos en clase mediante un
desafio al tiempo!!!
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Reproducir — Juego de Mosaicos

El Juego de Mosaicos es una plantilla que proporciona una divertida manera de
plantear un método de evaluacion mediante el juego de verdadero / falso (permite
15 turnos como maximo).

¢ COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1. Primero ve a la seccion Estructura del Curso y elige en que tema
insertaras la plantilla Juego de Mosaicos.

2. Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono del juego clasico
del gato, éste representa las plantillas tipo Reproducir, y se desplegara un
submenu con dos opciones, activa Juego de Mosaicos.

(71 Juego de ordenacidn

@ Juego de mosaicos
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3.

Ahora se despliega la plantilla correspondiente:

Juego de mosaicos.

Instrucciones

Cada mosaico contiene una instruccion verdadera y una falsa sobre el [tema]. Haga clic en
una fila o columna de los mosaicos hasta que cada uno muestre la instruccidon verdadera y,
a continuacién, haga clic en la flecha Enviar que esta al lado de |a fila o sobre Iz columna
para comprobar su respuesta. Cada turno termina al hacer clic en Enviar o en un mosaico

Ouiba badas los concaicas mnbar Ao —oabor bndos los birnos

Instrucciones verdaderas/falsas

jglifiaimriﬁgo rosado es una especie @I 7fTan"1ingo rosado es una especie en |
Mosaicgnotable lextincion
|
| |
[El jaguarandi es una especie en | [E jaguarandi es una especie estable |
"osaicq‘extincién ‘
2

[El mero es una especie estable | [El mero es una especie en extincién

Nosaicd
3

r 2 = == 1 —— =
}EI ocelote es una especie en extincion [El ocelote es una especie estable
|
Mosaicao
a4

La garza blanca es una especie notable| |La graza blanca es una especie en
Mosaicad lextincidon
= |

[El mocasin cantil es una especie que [El mocasin cantil es una especie que | +
L . . o ) - | . 1 ~ ) = N |}

Nimero de turnos Imagen

e flamingos.jpg
=)
[:—] E [Examinar] | [ Eliminar

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?
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1

En la etiqueta Instrucciones escribe los pasos que el participante debe
observar para llevar a cabo esta actividad.

Posteriormente en la etiqueta Verdadero, escribe los conceptos correctos
del tema.

En la columna que tienen por etiqueta Falso, escribe los conceptos
incorrectos del mismo tema, en el mismo orden que tecleaste los conceptos
verdaderos.

En la etiqueta Numero de Turnos asignas el numero de veces que se
puede dar clic en los paneles antes de comprobar sus respuestas. Por
default se asigna 8 turnos y maximo 15. Como advertencia, si asignas como
un total de turnos el niumero 3 sera practicamente imposible terminar el
juego, ya que solo te permitira dar clic en el total de paneles de una
columna o una fila.



5 En la etiqueta Imagen, da clic en el botén de Examinar... para colocar la
imagen referente a tu tema. Se recomienda utlizar las siguientes
dimensiones 525x250 y formato .JPG o .PNG para las imagenes.

6 Una vez que tengas la imagen que utilizaras en la plantilla, revisa si el
tamafo de ésta, es el solicitado por el programa de LCDS en caso de no
ser asi, sera necesario modificarla, por lo tanto utiliza una aplicacion que te
permita cambiar el tamafio, como por ejemplo; Microsoft Office Picture
Manager.

*Nota: Las imagenes y animaciones seleccionadas deben estar previamente guardadas
en la siguiente ubicacion:

C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDSc\courses\nombre_de_tu_curso\course\media

De lo contrario no sera posible su integracion a tu curso.

Si escogiste la imagen incorrecta o no fue de tu agrado en la vista previa puedes
quitarla mediante el botén eliminar.

Para aclarar: En el ejemplo que te presento en la etiqgueta Verdadero dice El
Flamingo Rosado es una Especie Notable que es el concepto correcto y
posteriormente en la etiqueta de Falso y en la misma linea dice EI Flamingo
Rosado es una Especie en Extincion que es el concepto incorrecto.

7 Daun clic en la Vista previa:

Aparece esta pantalla:

Evaluacion.

Juego de mosaicos.

Gira a la izquierda: 8

Informacion general

Cada mosaico contiene una instruccién verdadera y una falsa sobre el [tema].
Haga clic en una fila o columna de los mosaicos hasta que cada uno muestre la
G instruccién verdadera y, a continuacion, haga clic en la flecha Enviar que esta al

lado de la fila o sobre la columna para comprobar su respuesta. Cada turno
termina al hacer clic en Enviar o en un mosaico incorrecto. Quite todos los
mosaicos antes de agotar todos los turnos.

El bacalao forma parbe dela Bl Tucdn Real es una especie El)aguares una animal con
i’pcsa comun de Ria Lagartos en extincién en el estado de ' simbologia prehispanica.
Tamaulipas
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Como observaras aparece un cuadro que te proporciona las indicaciones para
participar en esta actividad, da clic en Inicio, y ahora se despliega la siguiente
imagen:

Evaluacion.

Juego de mosaicos.

I Juego de paneles . Gira ala izquierda: 8

[

€2

)]

®

r 2| 8 r
El flamingo rosado es una El jaguarandi es una especie El mero es una especie
especie en extincion estable estable

\ I _J =
& 2

=
El ocelote es una especie en La graza blanca es una El mocasin cantil es una
extincion especie en extincién especie que se encuentra en
» la Reserva de Cuatro

AT Ciénegas

r r r

El bacalao forma parte de la El Tucan Real es una especie El Jaguar es una animal con
pesca comun de Ria Lagartos en extincion en el estado de simbologia prehispanica.
S Tamaulipas

8 Ahora la actividad consiste en dar clic en cada cuadro y seleccionar la vista
gue te muestre el concepto verdadero.

9 En cuanto consideres que todos tus paneles presentan el concepto que
creas correcto da clic en el botén de enviar (botones redondos) de cada
columna o cada fila, si estan correctos los 3 conceptos en fila o columna te
mostrara parte de la imagen que esconde el panel entero, si esta incorrecto
alguno, te lo indicard cambiando de color e intentards nuevamente.

Por ultimo al escribir los elementos del juego trata de seguir las siguientes pautas:

a) Cubre los temas o datos mas importantes de la leccion vista en clase.
b) No incluyas caracteristicas que no fueron vistas en tu clase.
c) Haz tus enunciados lo mas claro y concisos posible.
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Leer-Introduccion

Esta plantilla te ofrece un interesante escenario para presentar informacion
relevante acerca de un tépico de clase.

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1 Primero ve a la seccion Estructura del Curso y elige en que tema
insertaras la plantilla Introduccion.

2 Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono de la hoja, éste
representa las plantillas tipo leer, y se desplegara un submend con nueve
opciones, activa Introduccién.

%

Moembre:

|-1'\ntecedentes histdricos |

Seleccionar plantilla

@ Introduccion

~) Texto e imagen

) Tabla

) Haga clic en Tabla

~1 Seleccion multiple

) Verdadero Falso

) Pregunta de redaccidn
~) Glosario

) Mostrar Ccultar

» &k 8 o
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3 Una vez que activaste la plantilla Introduccién se desplegara en la parte
derecha para ser manipulada. A continuacion se muestra el ejemplo:

Antecedentes Histdricos

Imagen Encabezado 1

mod_466.jpg CACICAZGO DE ECAB

n — Pamrafo
Examinar || Eliminar |

El teritario donda se asianta la reserua
pertenacid al cacicazgo de Ecab durante |a
P et alternatn época prehispanica, 2n la que fue la pravinda

del Chikinchel, una de las mds pobladas y
Mario Rhiens es expero ambientalista ticas de la zona pues tenia el contral de las
egresado de la UNAM, zalinas del estero de Ria Lagartos; sugisren lo
anterior las ruinas de un complajo partuario
rmaya en Isla Ceritas (ine, 1993)

Encabezado 2

CHICHEN ITZA

Audio

Pamrafo

grabacién fili.mp3 Este sitio era un puerto de Chichén Itzd ~
- — que mantenia el intercambio de mercancas
con el centro de México, Guaternala y otros
puntos de Centroarmérica, Probablements
su localizacidn estratégica en la boca del
F.ia Lagartos estd asentada en un puerto estaro le permitid controlar el cormercio en
de Chichen Itzd y por su ubicacidn esta via ndutica que induia la zal de la
geagrifica este puerto se convirtid en un regidn de Ernal-Las Coloradas, una de las

zitio de intercarnbio cornercial que

lidered la zona en la época prehispanica mayores'productoras de sal de B

y atn después de la conquista, Ya desde Mesoarnérica [ine, 1393), En el drea de la
|entonces |a salinera ubicada en las w|| |reserva se han localizado 18 sitios v

TranscrHpcion

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

Esta plantilla te permite introducir informacion relacionada con el tema que
desarrollaras en clase y ademas puedes incluir una imagen.

Sigue los siguientes pasos:

Dentro de la etiqueta Imagen veras un botén llamado Examinar a través del cual
se agrega la fotografia del experto. (Es necesario que la imagen tenga 145 x 145
pixeles ademas debe estar dentro de la carpeta de Media).

Ruta de la carpeta:

C:\ProgramData\MicrosoftLearning\LCDSc\courses\Nombre_del_archivo\course\media
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También cuenta con la etiueta Leyenda VOE / Alt text (Leyendas voz del
experto/ Texto alternativo), en la cual agregaras datos referentes al nombre,
profesion, area de experiencia del experto, la cual siempre estara visible.

La etiqueta Audio cuenta con un boton llamado Examinar, si das clic sobre éste
se abrira la carpeta de Media, y de ahi seleccionaras el audio que requieras, el
cual debe ser referente a lo que se describe en la etiqueta. Recuerda que debe
estar en formato MP3.

En la etiqueta Transcripcion redacta todo lo que esta en el audio que has
agregado a la plantilla.

1 La etigueta Encabezado 1 permite agregar el tema principal de la
introduccion.

2 Enlaetiqueta Parrafo agrega informacion relacionada con el tema.

3 Por ultimo en el Encabezado 2 con su respectivo Parrafo también puedes
agregar informacion relativa al tema.

4 Daunclic en la Vista previa y enseguida veras la siguiente imagen.

Antecedentes histdricos

Antecedentes histéricos

Ot CACICAZGO DE ECAB

El territario donde se asienta la reserva pertenecid al cacicazgo de Ecab durante la época
prehispdnica, en lo que fue la provincia del Chikinchel, una de las mds pobladas vy ricas de la zona
pues tenia el control de las salinas del estero de Ria Lagartas; sugieren lo anterior las ruinas de
un complejo portuario mavya en Isla Cerritos (ine, 1993).

CHICHEN ITZA.

Este sitio era un puerto de Chichén Itzd que mantenia el intercambio de mercancias con el centro
de México, Guatemala ¥ otros puntos de Centroamérica, Probablemente su localizacidn

Mario Rhiens es experto  [A]

ambientalista egresado de estratégica en Ia boca del estero le permitid contralar el comercio en esta via ndutica que incluia
la Universidad Auténoma [v| la sal de la regidn de Emal-Las Coloradas, una de las mayores productoras de sal de
L. * Mesoamérica (ine, 1993), En el drea de la reserva se han localizado 18 sitios arquecldgicos; tres
M de éstos son concheros establecidos en la margen sur del estero, Estos concheros, como el resto
de los sitios, no han sido estudiados a fondo.

Explora todas las posibilidades de aplicacidon de esta plantilla!!!
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Leer-Texto e Imagen

Esta plantilla es muy versatil, en ella puedes mostrar la introduccién de un tema, o
bien la conclusién del mismo, tal vez una lista con vifietas, donde solo quieras
destacar puntos importantes.

¢ COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

Primero ve a la seccion Estructura del Curso y elige en que tema insertaras la
plantilla Texto e Imagen.

Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono de la hoja, éste
representa las plantillas tipo Leer, y se desplegara un submenu con nueve
opciones, activa Texto e Imagen.

T —

Nombre:

[MAPA DE uBICACION. |

Seleccionar plantilla

) Introduccién

@ Texto e imagen
(") Tabla

(7} Haga clic en Tabla

) Seleccion multiple

7) Verdadero Falso

N ¥ B o

(7) Pregunta de redaccidn

() Glosaric

(7} Mostrar Ocultar

1% | =
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MAPA DE UBICACION.

Picture

mapa04.jpg

|[Examinar|( Eliminar |

Alt Text

P
[Paragraph Ria Lagartos Reserva Especial de la Biosfera

Una vez que seleccionaste la opcidn de Texto e imagen se despliega la siguiente
plantilla.

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

1 En la etiqueta Paragraph (Parrafo) redacta informacion relacionada
al tema que desarrollaras dentro de esta plantilla.

2 Dentro de la etiqueta Picture (Imagen) encuentras dos botones
Examinar el cual te permite agregar imagenes y el boton Eliminar te
permite borrar dichas imagenes.

Es importante que las imagenes estén dentro de la carpeta de Media, también
toma en cuenta que éstas deben medir 145 x 145 pixeles y deben ser de tipo

formato .JPG y .PNG.

Ruta de la carpeta de medios:

C:\ProgramData\MicrosoftLearning\LCDSc\courses\Nombre_del_archivo\course\media

3 En la parte inferior de la imagen se muestra un letrero que dice Alt
Text (Texto Alternativo) en él se tendra que incluir una breve
descripcion de la imagen.
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4 Una vez terminada la plantilla de Texto e Imagen da clic en el icono
de Vista previa en la barra de herramientas de LCDS, observaras lo

siguiente:

Contexto Poblacional

MAPA DE UBICACION.

>

Ria Lagartos Reserva Especial de la Biosfera

Ria Lagartos Biosphere Reserve

@J,L’a'g C.olore

m

p P .
¥ *o'Rio Lagartos ™ * 78

Ejido Santa Pilar
. o}

A Ejido Santa Isabel @

Gl
Blx|&8

 MAPA DE UBICACION.

TIZMIN.
SAN FELIPE

RiO LAGARTOS

FALSO O VERDADERO
-
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Leer-Tabla

La Plantilla Tabla resulta una herramienta muy interesante, permite la exposicion
de contenidos tematicos de una manera ordenada y secuencial.

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1 Primero ve a la seccién Estructura del Curso y elige en que tema
insertaras la plantilla Tabla.

2 Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono de la hoja, éste
representa las plantillas tipo Leer, y se desplegara un submenu con nueve
opciones, activa Tabla.

%

Nombre:

|-—"\ntecec|entes Economicos |

Seleccionar plantilla

) Introduccién

) Texto e imagen
@ Tabla

“1 Haga clic en Tabla
7) Seleccion maltiple

~) Verdadero Falso

Bl ¥ 8 o

~) Pregunta de redaccidn
7 Glosario

~) Mostrar Ocultar

19, | O3
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3 Se despliega la siguiente imagen.

Antecedentes Econdmicos

Parrafo

Lz distribucidn de las labores entre |a poblacién econdmicamentz activa son:

Tabla

Titulo de la columna 1 Titulo de la columna 2 Titulo de la columna 3

-
ACTIVIDADES ECONOMICAS ACTIVIDADES ECONOMICAS ACTIVIDADES ECONOMICAS |i|
SECUNDARIAS TERCIARIAS.

C1/R1 C2/R1 C3/R1
Imagen Imagen Imagen

agropecuario.jpg panaderia.jpg sarvicios.jpg

— : ——
e & = o 5

s = s

Texto alternativo Texto alternativo

Sector agropecuario Rico panl!

Texto alternativo
Diversos comercios
Texto Texto Texto

SAN FELIPE SAN FELIPE. SAN FELIPE

Texto

Comercioc y servicigs.

Agropecuario, pesguero y Albafileria, costura ¥
extractivo. panaderia.

Parrafo

La pesca riberefia es la actividad econdmica mas importante, pues proporciona ingresos a
1,000 familias aproximadamente. De acuerdo con el ine (1392), el volumen de captura |
obtenido en la reserva en 1384 fue de 2,221 ton, del cual el consumo interno estimado fue

del 35%. Actualmente el volumen de captura alcanza 4,500 ton anuales (ine, 1333). Las s

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

En ella tienes la oportunidad de revisar la informacién de una manera mas simple
y organizada.

80

1 En laetiqueta Parrafo escribe informacion relativa al tema.
2 La estructura de la plantilla estd conformada por tres columnas. Cada una
esta compuesta de los siguientes elementos:

i) Titulo de la columna 1.- Escribe el nhombre de cada una de las
categorias principales.

i) C1/R1. Images. En esta seccion y dando clic en Examinar, localiza en la
Carpeta de Medios la imagen de tu eleccién que esté de acuerdo al
tema en desarrollo.

iif) Texto alternativo. Escribe unas lineas referentes a la imagen, mismas
que se visualizaran cuando el puntero del mouse se deslice sobre ella.



iv) Texto. Una breve informacion sobre la categoria de esta columna,
quedara plasmada en este espacio.

Es importante que las imagenes estén dentro de la carpeta de Media, también
toma en cuenta que éstas deben medir 145 x 145 pixeles y deben ser de tipo
formato .JPG y .PNG.

Ruta de la carpeta de Media:

C:\ProgramData\MicrosoftLearning\LCDSc\courses\Nombre_del_archivo\course\media

3 Unavez terminada la plantilla de Tabla da clic en el icono de Vista previa
en la barra de herramientas de LCDS, asi se vera:

ANTECEDENTES

Antecedentes Econémicos

La distribucién de las labores entre la poblacién econdmicamente activa son:

ACTIVIDADES ACTIVIDADES ECONOMICAS SECUNDARIAS ACTIVIDADES
ECONOMICAS ECONOMICAS
TERCIARIAS.

SAN FELIPE. %
Albafiileria, costura y panaderia. " e 3
- ———— ¥
< 5
uario | . /‘_“‘_\

W >
S SAN FELIPE
Agropecuario, pesquero ;
et Comercio y servicios.

RIO LAGARTOS

Manufactura, produccién industrial de sal.

EL CUYO EL CUYO

No hay reporte No hay reporte.

EL CUYO

La pesca artesanal

La pesca riberefa es la actividad econdémica mas impertante, pues properciena ingresos a 1,000 familias aproximadamente. De
acuerdo con el ine (1993), el volumen de captura obtenido en |a reserva en 1984 fue de 3,231 ton, del cual el consumo interns
estimado fue del 35%. Actualmente el volumen de captura alcanza 4,500 ton anuales (ine, 1993). Las especies comerciales objeto de
captura son: mero, pulpo, langosta, huachinango, tiburén, camarén, mojarra, chac-chi, carito, jurel, robalo, corvina y caracol.
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Leer-Haga clic en tabla

La plantilla Haga clic en Tabla también permite tratar una serie de informacion de
forma organizada, rapida y concreta.

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1 Primero ve a la seccion Estructura del Curso y elige en que tema
insertaras la plantilla Haga clic en Tabla.

2 Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono de la hoja, éste
representa las plantillas tipo Leer, y se desplegard un submenu con nueve
opciones, activa Haga clic en Tabla.

M

Mornbre:

|\.l'egetacién sumergida |

Seleccionar plantilla

Leer

() Introduccidn
() Texto e imagen
() Tabla

(%) Haga clic en Tabla

#+ 8 o

() Seleccidn mdltiple

() Verdadera Falsa

() Pregunta de redaccidn
() Glasario

() Mostrar Ccultar

% &=
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3 Se despliega la siguiente imagen.

¥Yegetacion sumergida

Paragraph

Sirve de refugio a pequefios invertebrados dtiles en |la alimentacidn de cangrejos y aves
plaveras. Los géneros presentes son Thalassiz, Fuchema, Halimeda v Dictyeta, Este tipo de
vegetacidn se encuentra an los esteros hasta donde |z transparencia del agua lo permite.

Column 1 Tite Column 2 Tide Column 3 Tide

[T1POS ] .Vegetacién surnergida | .Vegetacién surnergida
Text Picture Picture

THALASSIA thalassia.jpg euchema.jpg

ELCHEMA - -

Alt Text Alt Text

Pasto marino Algas rojas.,

Text Text

THALASSIA EUCHEMA

<

Paragraph

La Peninsula de Yucatdn se caracteriza por la ausencia de cuerpos de agua internos
profundosz, sin embargo existe una gran cantidad de cuerpos de agua sameras,

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

1 En la etiqueta Parrafo escribe informacién acerca del tema a tratar.

2 En el siguiente apartado encontraras opciones tales como Column 1 Title
(Columna 1 titulo), Column 2 Title (Columna 2 titulo), Column 3 Title
(Columna 3 titulo) en las cuales introduce el titulo de cada columna.

Nota: esta plantilla solo cuenta con tres columnas.

3 Dentro de esta misma etiqueta se encuentran las siguientes opciones por
ejemplo: C1/R1, C2/R2, C3/R3, éstas representan la columna y el renglon
en la que te encuentres.

4 Ademas cuenta con la etiqueta Text en la cual se agrega informacion
referente al tema.

5 La etiqueta Picture (Imagen) te permite agregar una imagen a través del
boton Examinar y en caso contrario que ya no desees tener la imagen
utiliza el boton Eliminar.
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Es importante que las imagenes estén dentro de la carpeta de Media, también
toma en cuenta que éstas deben medir 145 x 145 pixeles y ser de tipo formato

JPG Y .PNG, selecciona una imagen para cada columna.

Ruta de la carpeta de Media:

C:\ProgramData\MicrosoftLearning\LCDSc\courses\Nombre_del_archivo\course\media

6 En la parte inferior de la Imagen muestra el Texto Alternativo en él se
tendra que incluir una breve descripcion de la imagen.

7 Y por ultimo la etiqueta Texto, en ella colocaras informacion que se refiere
al tema.

8 Una vez terminada la plantilla da clic en el icono de Vista previa en la
barra de herramientas de LCDS, y se visualizard como en el siguiente
ejemplo.

Yegetacion sumergida

Vegetacidn sumergida

Sirve de refugio a pequefios invertebrados dtiles en la alimentacidn de cangrejos v aves playeras. Los géneros presentes son -~
Thalassiz, Fuchema, Halimeda v Dictpota, Este tipo de vegetacidn se encuentra en los esteros hasta donde |a transparencia del agua
lo permite.

Haga clic en un elemento para consultar mds informacian.

TIPDS Yegetacion sumergida Yegetacion sumergida

THALASSIA THALASSIA

EUCHEMA Los pastos marinos (Thalassia
testudinumn) son plantas que
producen flares que desarrollan
extensas praderas en las aguas poco profundas de lagunas

arrecifales ¥ bahias del caribe Mexicano, En la Ria EUCHEMA
Lagartos una amplia drea de su fondo arenoso, estd
cubierta por una cornunidad vegetal en la que los pastos El Mar Caribe contiene
marinos son las especies dominantes, coexistiendo con cientos de especies de algas
algas calcdreas y carnosas. Debajo dgl sedimento los rojas, verdes y marrones,
pastos desarrallan redes de raices v rizomas que ayudan a de las cuales unas diez son
estabilizar |a arena, propiciando la transparencia del agua, comestibles, las llamadas
rusgo de mar. Al igual que
Las praderas de pastos marinos son particularmente todas las algas, el musgo de
importantes porque brindan refugio v representan sitios de mar no tiene verdaderas
alimentacidn v crianza para diversas especies de peces, raices, hojas ni flores, Mas
crustdceos, moluscos, manaties y tortugas marinas—como bien, la planta consiste en
la tartuga blanca (Cheloniz mpdas) frondas enramadas unidas a
una supetficie sdlida
HALIMED A rnediante un "ancla" a
traves de la cual toda la
DICTYOTA planta absorbe nutrientes

del agua marina
circundante. Las dos
especies més populares en
- JEAT R TP
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Leer-Seleccion Multiple

La plantilla Seleccion multiple es una de las opciones de evaluacién disponibles
en el LCDS. Esta plantilla admite un maximo de 10 preguntas. Como su nhombre lo
indica, cada pregunta tiene cinco opciones diferentes, al momento de elegir
cualquiera de ellas y enviarla te dira si tu seleccion fue correcta o no y ademas te
retroalimentara con informacién correcta de acuerdo a la pregunta.

¢ COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1 Primero ve a la seccion Estructura del Curso y elige en que tema
insertaras la plantilla Seleccion maltiple.

2 Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono de la hoja, éste
representa las plantillas tipo Leer, y se desplegar4 un submenu con nueve
opciones, activa Seleccién multiple.

%

Nombre:

|Eleccién Miltiple. |

Seleccionar plantilla

) Introduccién
() Texto e imagen
(") Tabla

(") Haga clic en Tabla

#* | 8 &

@ Seleccion maltiple

(7) Verdadero Falso

(7) Pregunta de redaccion
) Glosario

() Mostrar Ocultar

Y L5
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¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

86

3 Abhora se despliega la siguiente imagen:

1 Enla etiqueta Pregunta escribe la pregunta que deseas realizar.

2

Seleccion Maltiple

Preguntas

Pregunta 1

1.- La reserva de |a bidsfera Ria Lagartos, estd ubicads en:

Respuesta 1

2)veracruz

Respuesta 2

b)Tamaulipas

m | »

Comentario 1

Aqui se encuentra la raserva de la biosfera
llamada "Los Tuxtlas”

Comentario 2

Aqui se encuentra la reserva de la biosfera
llamada "El Cielo”

Cada pregunta tiene cinco opciones de respuesta, mismas que escribiras en

las casillas tituladas Respuesta 1, 2, etc.

En la seccion de Comentario, escribe un texto que retroalimente la
respuesta correspondiente.
Una vez terminada la plantilla de Seleccién Multiple da clic en el icono de

Vista previa en la barra de herramientas de LCDS, y veras la siguiente

imagen.



Evaluacién

Seleccién Miiltiple

pregunta [3] [2] [5] [&] [s] [e] [Z] [e] [e] [

1.- La reserva de la biosfera Ria Lagartos, esta ubicada en:

Seleccione |a respuesta correcta.

©) a)Veracruz
@ b)Tamaulipas
) c)Yucatan

© d)Coahuila

© e)Baja California Sur

¥ Arrastrary soltar. |x|&
7 selaccion Mittipla

Topic

Autoevaluacion

5 Abhora la actividad consiste en seleccionar la respuesta correcta

6 Da clic en ENVIAR y te mostrara cual fue el status de tus respuestas.

Evaluacién

Seleccion Miiltiple

pregunta ] [2] [5] [&] [5] [] [Z] [e] [5] [

Correcto

_ El 21 de mayo de 1999, Ria Lagartos se decreta Reserva de la
Biosfera, con el propdsito de contar con diversos ecosistermas bien
conservados o que requieren preservarse y restaurarse. En estos
lugares habitan especies en peligro de extincidn y representativas de
la biodiversidad nacional, como el flamenco rosa.

@
el S s s

-
+/ Arrastrar y soltar. | x | g
W/ Seleccidn Miltiple
Topic

Autoevaluacion

Emplea esta plantilla haciendo uso de tu ingenio y creatividad!!!

87



Leer-Verdadero Falso

La plantilla Verdadero/ Falso es una de las opciones disponibles para evaluar.

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1 Primero ve a la seccion Estructura del Curso y elige en que tema
insertaras la plantilla Verdadero Falso.

2 Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono de la hoja, éste
representa las plantillas tipo Ver, y se desplegara un submenu con nueve
opciones, activa Verdadero Falso.

Nombre:
|FALSO O VERDADERO |
Seleccionar plantilla
é ) Introduccién
) Texto e imagen
m () Tabla
(") Haga clic en Tabla
;HE () Seleccidn mualtiple
" @ Verdadero Falso
7 Pregunta de redaccidn
) Glosario
gﬁ (©) Mostrar Ocultar
)
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3 Se despliega la siguiente imagen:

FALSO O VERDADERO

Statements

Statement 1

m

El nombre de Ria se le atribuye a una entrada de mar a la costa continental, formando
canales con una vegetacién acuatica.

Feadback 1 (for correct answer)

Feadback 2 (for incorrect answer)

Respuesta correcta © verdadero @ Falso i

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?
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1

En la etigueta Statement 1 (declaraciones) escribe la declaracién
correspondiente para llevar a cabo esta actividad.

Feedback 1 (for correct answer). Escribe la retroalimentacion que
consideres adecuada, si el estudiante eligio la respuesta correcta.
Feedback 2 (for incorrect answer). Escribe la retroalimentacion que
consideres adecuada, si el estudiante eligio la respuesta incorrecta.

En la parte inferior se exhibe un letrero que dice Respuesta correcta y te
da dos opciones Verdadero o Falso, da clic en la que sea correcta.

Una vez terminada la plantilla de Verdadero o Falso da clic en el icono de
Vista previa en la barra de herramientas de LCDS, se visualizard como en
el siguiente ejemplo.



Contexto Poblacional

FALSO O VERDADERO

Aﬂrmacw’én@@@@@@

—  Incorrecto

El Cuye, San Felipe, Rio Lagartos v Las Coloradas, son municipios
que estan asentados en la ribera de Ria Lagartos.

'/ MAPA DE UBICACION. x| &
TIZMIN.
SAN FELIPE

RIO LAGARTOS

+/ FALSD D VERDADERO

6 Cuando la respuesta es incorrecta o correcta te muestra la informacién de
la respuesta verdadera, como veras en el ejemplo.

CONTEXTO POBLACIONAL

Falso o Verdadedro.

AfirmaciéanlElElElEl

— Correcto

El Cuyo, San Felipe, Rio Lagartos v Las Coloradas, son municipios
que estdn asentados en la ribera de Ria Lagartos.

/ MAPA DE UBICACION. [=x|&
+/ TIZMIN.
/ SAN FELIPE

/ REO LAGARTOS

/ Falso o Yerdadedro.




Leer - Preguntas de Redaccion

La plantilla Preguntas de redaccién, te permite elaborar preguntas de tipo abierta
o también llamadas de ensayo.

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1 Primero ve a la seccion Estructura del Curso y elige en que tema
insertaras la plantilla Preguntas de redaccion.

2 Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono de la hoja, éste
representa las plantillas tipo Leer, y se desplegar4 un submenu con nueve
opciones, activa Preguntas de Redaccion.

Nombre:

[Prequnta de redaccién. |

Seleccionar plantilla

) Introduccidn
(7)) Texto e imagen
) Tabla

™) Haga clic en Tabla

* B o

() Beleccion multiple

©) Verdadero Falso

Le)
([~}

@ Pregunta de redaccign
) Glosario

) Maostrar Ocultar

% | L5
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3 Se despliega la siguiente imagen.

Pregunta de redaccién.

Pregunta

1.-Menciona dos tipos de manglares que crecen en |3 Reserva de Riz Lagartos.

¢ COMO OPERA ESTA PLANTILLA?
En la etiqueta Pregunta escribe una pregunta acerca del tema visto.

1 Nota: solo debes escribir una pregunta no mas, ya que la respuesta es
abierta, ésta sélo te permite introducir 250 caracteres.
2 Una vez contestada la pregunta da clic en el botén Enviar.

Nota: El texto de la respuesta se perderd si te desplazas de este tema sin
haber hecho primero clic en Enviar.

3 Daunclic en la Vista previa y veras la siguiente pantalla:
4 Se despliega la pregunta y un espacio para redactar la respuesta.

Pregunta de redaccion.

Pregunta

1.-Menciona dos tipos de manglares que crecen en la Reserva de Ria Lagartos.

Respuesta

(mdx. 250 caracteres)
[NOTA: El texto de a respuesta se perdera i cuando se desplace de este tema sin hacer primero cic en Enviar. No
lse acepta el formato de texto.

Bix|g

7 Pregunta de redaccién.

Resumen de fauna.

Juago da ordanacién.

Juego de mesaicos.
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Leer — Glosario

La plantilla Glosario, como su nombre lo indica es un catalogo de palabras de una
misma disciplina, de un mismo campo de estudio, etc., definidas o comentadas.

Te recomiendo recopiles todas las palabras que consideres deben formar parte de
este glosario y selecciona el Ultimo tema para elaborar esta plantilla.

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

| Estructura de curso

Ria Lagartos

l—. [ Ictiefauna
| [ Ictiofauna
[ Topic
[ Topic
[ Self Test
B Evaluacién.

[ Pregunta de
redaccion.

=+

[ Resumen de
fauna.

[ Juego de
ordenacion.

[ Juego de
mosaicos.

43
S| 3 amenazss
- ) Amenazas

[3 A corto plazo

aaaaaaa

[ simulacién....Dete
Ecoldgico

[ Evaluacién Ayuda
de Tarea
Interactiva

[ Puntos adicionales
[ varios.
[:] Control
deslizante.
arboles.

[] un accidente en la
Ria.

[ Glosario.

r

[ Beneficios de los |

i
Ruta de trabajo: C:/ProgramData/Micros{ | (D Athor |

=
Al ‘a
23

g
HE

Glosari

Seleccionar plantilla

Leer

*) Introduccién

") Texto & imagen

*) Tabla

") Haga clic en Tabla
*) Seleccién maltiple

) Verdadero Falso

%8 o

*) Pregunta de redaccisn
@ Glosario

") Mostrar Ocultar

» L3

c/coursesiria_lagartos/course /0125

continda de esta manera.

4 No necesitas llevar un orden alfabético, en cuanto solicites la vista previa,
observaras como el programa llevé a cabo esta labor por ti.

5 Observa la siguiente secuencia de imagenes:

6 Una vez que la plantilla Glosario se despliega, escribe todas aquellas
palabras y sus respectivas definiciones que consideres deban aparecer en
esta seccion.

Primero ve a la seccion Estructura del
Curso y elige el ultimo tema en donde
insertaras la plantilla Glosario.

Ahora ve a la seccién Plantillas y da un
clic en el icono de la hoja, éste
representa las plantillas tipo Leer, y se
desplegara un submenld con nueve
opciones, selecciona la plantilla Glosario.

Escribe la palabra por definir con
mayusculas y negritas, luego da ENTER
y escribe la definicibn con mayusculas y
minUsculas, otra vez da ENTER vy

Recuerda las indicaciones hechas en el nimero 3y 4 de esta plantilla.
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Glosario.

Glosario
PARALELOD

Cada uno de los circulos menores al paralelo Ecuador, que =e suponen descritos en el
globo terrdqueo v que sirven para determinar la latitud de cualquiera de sus puntos o
lugares.

RIZOMA
Es un talle subterrdnec con varias yemas que crece de forma horizontal emitiendo raices
v brotes herbdceosz de zus nudos.

BIOSFERA

Conjunto de los medios donde se dezarrollan los seres vivos.

Conjunte de los seres vivos del planeta Tierra.

MANGLAR

Terrenc que en la zona tropical cubren de agua las grandes mareas, llenc de estercs gque
lo cortan formando muchas islas bajas, donde crecen los arboles que viven en el agua
salada.

ESTERO
Terreno bajo pantanoso, intransitable, que suele llenarse de agua por la lluvia o por la
filtracién de un ric o laguna cercana, v que abunda en plantas acusticas.

m

CADUCIFOLIA
Dicho de los drboles v de las plantas: De hoja caduca, que se lez cas al empezar la
estacién desfavorable.

EROSION
Desgaste o destruccién producidos en la superficie de un cuerpo por la friccion continua
o violenta de otro.

SISAL:
Fibra flexible v rezistente obtenida de |a pita v otras especies de agave, del sureste de
México v partes de América Central.

7 Da clic en Vista previa: Aqui ya estan ordenadas alfabéticamente cada
palabra.

Motas | Ayuda

Micresoft | Learning

Glosario.

Conjunte de los medios donde se desarrollan los seres vivos.

Conjunto de los seres vivos del planeta Tierra.

11

C

CADUCIFOLIA

Dicho de los drboles v de las plantas: De hoja caduca, que se les cae al empezar la estacién desfavorable.

E
EROSION -

=g

+ Control deslizante.

Beneficios de los arboles.

Un accidente en la Ria.

+ Glosario.




Leer — Mostrar Ocultar

Mostrar Ocultar. Esta plantilla proporciona la opcion de integrar un parrafo inicial,
una imagen fija con texto alternativo, y una serie de 10 titulos y textos que se
ocultan y se muestran. Ademas te ayuda a mantener limpia la interfase para no
abrumar al alumno con demasiada informacion y resaltar los temas principales que
necesites ampliar.

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1 Primero ve a la seccién Estructura del Curso y elige en que tema
insertaras la plantilla Mostrar Ocultar.

2 Ahora ve a la seccién Plantillas y da un clic en el icono de una hoja, éste
representa las plantillas tipo Leer, y se desplegara un submenu con nueve
opciones, activa Mostrar Ocultar.

Nombre:

If!st*:bu::\cr geografica de los maz{

Seleccionar plantilla

) Introduccidn

~) Texto e imagen

©) Tabla
) Haga clic en Tabla

"~ Seleccién miltiple

() Verdadero Falso

(7) Pregunta de redaccion
| Glosario

@ Mostrar Ocultar

& Bl s B o
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3 Ahora se despliega la plantilla correspondiente:

Distribucién geografica de los manglares.

Parrafo

Los manglares en México se distribuyen en el interior de lagunas costeras y sistemas
deltdicos de las costas del Golfo de México y del Océano Pacifico, con algunas lagunas
osteras que poseen bocas efimeras que se abren durante |z temporada de lluvias o por
accion de los pescadores. En el Caribe, los manglares se distribuyen en depresiones

[m] »

1

Imagen Texto alternativo

manglar 3.jpg A pesar de |la importancia de los manglares, su
extension a nivel global se ha reducido
notablemente. Se estima que en las dltimas dos
décadas se ha perdido aproximadamente el 35%
de los manglares del mundo1l.

Examinar
Eliminar

Mostrar/Ocultar texto

[con pequefias cuencas de drenaje y poca
|escorrentia. En esta zona se localizan 16 lagunas

|costeras y alrededor del 50% de éstas tiene
L

| >

m

La costa del Pacifico de la
Peninsula de Baja
California

RS

K

Ls costa oeste del Golfo de | |Una zons con pendientes muy drasticas, carente de

-
California ‘ |plataforma continental y bajo condiciones de aridez. [E]
< l""l _[ ) l lAqul' se localizan solamente cinco lagunas costeras y
L L —— A e e A - B S
TR R T T e = T T o5 . aal
La costa este del Golfo de | ‘Con numerosas lagunas costeras; las lagunas mas a | i
Califacnia. ) . - P L L =

Parrafo

Los humedales costeros, en particular los manglares, brindan una gran variedad de servicios »
ambientales: son zonas de alimentacidn, refugio y crecimiento de juveniles de crustdceos y [E]
alevines, por lo que sostienen la produccién pesquera, son utilizados como combustible,

poseen un alto valor estético y recreativo, actian como sistemas naturales de control de ¥

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

1 En la etiqueta Parrafo introduce el texto inicial del tema de la leccion.
2 En la etigueta Imagen da clic en el botén de Examinar... para colocar la
imagen referente a tu tema.

Nota: Las imégenes y animaciones seleccionadas deben estar previamente
guardadas en la siguiente ubicacion:

C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDSc\courses\nombre_de_tu_curso\course\media
De lo contrario no ser& posible su integracion a tu curso.

Si escogiste la imagen incorrecta o no fue de tu agrado en la Vista previa puedes
quitarla mediante el botén Eliminar.
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3 Posteriormente en la etiqueta Texto Alternativo, escribe el concepto o
titulo de la imagen que seleccionaste y que aparecera al posicionar el
mouse sobre ella.

4 Ahora en la etigueta Encabezado, escribe el titulo del texto del tema que
se desarrollé en clase y que deseas incluir en esta plantilla

5 En la etiqueta de Texto escribe el desarrollo del tema del titulo que
insertaste en el paso anterior. La plantilla tiene un total de 10 titulos con sus
respectivos textos.

6 Por ultimo te aparece nuevamente otra etiqueta llamada Péarrafo donde te
sugiero escribir una conclusion para cerrar tu tema. Este parrafo te
aparecera después de tus titulos y textos ocultos.

7 Daun clic en la Vista previa:

Aparece esta pantalla:

e

Manglares

Distribucion geografica de los manglares.

Los manglares en México se distribuyen en el interior de lagunas costeras y sistemas deltdicos de las
costas del Golfo de México y del Océano Pacifico, con algunas lagunas osteras que poseen bocas efimeras
que se abren durante |a temporada de lluvias o por accién de los pescadores. En el Caribe, los manglares
se distribuyen en depresiones formadas entre cordones litorales del Pleistoceno, mas extensas cuando
estan frente a barreras arrecifales.

» Show All
» La costa del Pacifico de la Peninsula de Baja California
» La costa oeste del Golfo de California
> La costa este del Golfo de California.
> Las costas de los estados de Jalisco y Colima.
» Abarca los estados de Oaxaca y Chiapas.

Los humedales costeros, en particular los manglares, brindan una gran variedad de

servicios ambientales: son zonas de alimentacion, refugio y crecimiento de juveniles de crustaceos y
alevines, por lo que sostienen |a produccién pesquera, son utilizados como combustible, poseen un alto
valor estético y recreativo, actian como sistemas naturales de control de inundaciones y como barreras
contra huracanes e intrusion salina, controlan la erosion y protegen las costas, mejoran la calidad del
agua al funcionar como filtro bioldgico, contribuyen en el mantenimiento de procesos naturales tales como
respuestas a cambios en el nivel del mar, mantienen procesos de sedimentacidn y sirven de refugio de
flora y fauna silvestre, entre otros servicios.

En esta pagina verds, el texto escrito en la seccién superior e inferior llamada
Parrafo y los titulos de tus textos ocultos.

Para mostrar / ocultar el contenido de cada uno de los titulos, posicidnate en
cada uno de ellos y la informacién se desplegara.

Si necesitas visualizarlos todos da clic en las palabras: Show All, para volverlos a
ocultar da clic en las palabras Hide All.

Emplea esta plantilla para resaltar temas principales de una leccion, con una breve
explicacion a modo de sintesis.
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Probar — Simulacion

La simulacion ofrece una manera diferente de presentar mediante ejemplos
interactivos los conceptos que se han estudiado en clase.

Esta plantilla proporciona la opcion de integrar una imagen fija y una animacion al
texto del tema de tu clase.

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1 Primero ve a la seccién Estructura del Curso y elige en que tema
insertaras la plantilla Simulacion.

2 Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono de un matraz y un
tubo de ensayo, éste representa las plantillas tipo Probar, y se desplegara
un submenu con dos opciones, activa Simulacion.

Nombre:

Simulacién....Deterioro Ecolégico

Seleccionar plantilla

@ Simulacién

") Escenario de
practicas/Sin conexidn
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3 Ahora se despliega la plantilla correspondiente:

Simulacién....Deterioro Ecolégico

Pagina de inicio Simulacién

Imagen Simulacion

o0so.jpg calentamiento global.svf

Eliminar Eliminar

Texto alternativo Transcripcién

Sélo nos quedan diez afios para Tal vez pienses que nada de esto tiene que A
revertir el procesol! ver contigo, tal vez veas esto y pienses ies la |
naturaleza!, tal vez cuando escuchas el |=
termino calentamiento global piensas en "
peliculas de ciencia ficcién, en grupos
ambientalistas radicales, o peor aun, que

faltan muchos afios para que se convierta en
realidad.

Qs alentamiento global? =
Parrafo = E
Este es nuestro planeta, |z capa que lo rodea

El calentamiento global refiere 3 un L es la atmésfera, su funcién es atrapar algunos
aumento gradual de la temperatura de los rayos del sol y mantenerlos dentro del
en la atmodsfera terrestre y en los planeta para conservar una temperatura de 15
océanos registrada en las dltimas grados, de lo contrario los rayos del sol se
décadas. Si bien no lo indica =l escaparian y el planeta bajaria a una
término, suele ser asociado este temperatura de 18 grados centigrados, a3 esto
aumento de |la temperatura a las se le conoce como efecto invernadero y es
actividades realizadas por el efectuado por gases como: el vapor de agua,
hombre. La produccién excesiva de el diéxido de carbone, el metano, éxidos de
diéxido de Carbono aumenta la nitrégeno y otros, en una proporcién adecuada  _
i inda.l > Eack Lalafacto invacnadaca cumola su comatida

Parrafo

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

1 En la etiqueta Pagina de Inicio en la opcién de imagen, da clic en el botén
de examinar... para colocar la imagen referente a tu tema. Se recomienda
utilizar las siguientes dimensiones 145x145 y formato .JPG o .PNG para las
imagenes.

Una vez que tengas la imagen que utilizaras en la plantilla, revisa si el tamafio de
ésta, es el solicitado por el programa de LCDS en caso de no ser asi, sera
necesario modificarla, por lo tanto utiliza una aplicacién que te permita cambiar el
tamafio, como por ejemplo; Microsoft Office Picture Manager.
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Nota: Las im4genes y animaciones seleccionadas deben estar previamente guardadas
en la siguiente ubicacion:

C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDSc\courses\nombre_de_tu_curso\course\media

De lo contrario no sera posible su integracion a tu curso.

Si escogiste la imagen incorrecta o no fue de tu agrado, puedes quitarla mediante
el boton eliminar.

2 Posteriormente en la etiqgueta Texto Alternativo, escribe el concepto o
titulo de la imagen que seleccionaste y que aparecerd al posicionar el
mouse sobre ella.

En la etiqueta Parrafo, escribe el texto del tema que se desarroll6 en clase.
En la etiqueta de Simulacion en la opcion Examinar... carga la animacién
interactiva (recuerda la nota citada en el punto uno de esta explicacion)
ademas sigue los pasos descritos a continuacion:

a) Primeramente busca en Internet un Video que sea de tu agrado.

w

b) Posteriormente apoyandote de una herramienta o programa de descarga

como por ejemplo: Real Player descarga de Internet el Video para
guardarlo en la carpeta Media.

En algunas ocasiones el Video es descargado como tipo de archivo
.FLV, por lo cual sera dificil que se ejecute en el programa LCDS, asi
gue deberas utilizar un programa para convertir este Video a un tipo de
archivo (mejor conocidas como extensiones) .SWF (en esta plantilla solo
acepta este tipo de archivo), como por ejemplo el programa
FormatFactory.

Nota: Es importante comentar que si utilizas el Video con una extension .SWF,
éste no te permitird utilizar los controles para detener, adelantar o regresar el
Video, solo se mostrara la ventana del Video. Para mejores resultados tu Video
debe de tener un tamafio de 826x529 pxs.

5 En la etiqueta de Transcripcion escribe una sintesis breve del contenido de
tu animacion.
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6 Da un clic en la Vista previa: Aparece esta pantalla:

Amenazas

Simulacion....Deterioro Ecolégico

éQué es el calentamiento global?

El calentamiento global refiere a un aumento gradual de la temperatura en la atmésfera terrestre y en los
océanos registrada en las Ultimas décadas. Si bien no lo indica el término, suele ser asociado este aumento
de la temperatura a las actividades realizadas por el hombre. La produccién excesiva de diéxido de Carbono
aumenta la existencia de los gases con efecto invernadero que son aquellos que captan los fotones infrarrojos
que proviene de |a tierra al ser calentada por el sol pero no generan ninguna reaccién quimica, rotan
aumentando |la temperatura del aire.

Una proyeccién en el tiempo

La proyecciones en el tiempo acerca del calentamiento global, si se toma como base las medidas e
incrementos actuales son terribles, peligran lo glaciares y los polos, todo eso hielo derretido generaria
inundaciones mortales y un desequilibrio ecolégico imposible de controlar. La tala descontrolada de arboles
empeora de manera alarmante la situacion. Grandes extensiones de selvas y bosques son desforestadas para
el uso de la madera o para liberar la tierra y plantar semillas nocivas como la soja que agotan la tierra en dos
cosechas dejandola seca y pedregosa o para usarlas para el pastoreo continto.

Iniciar

&} Haaqa clic para ver e imprimir la transcripcién de esta simulacién.

Como observaras aparece tu pagina principal con la imagen seleccionada, el texto
de tu tema y el boton Iniciar que te permitira visualizar tu animacion, un icono de
impresora que te permitira imprimir la transcripcion de tu animacion.

Esta plantilla seguramente agregard creatividad e interactividad a tus
lecciones.
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Probar — Escenario de Practicas / Sin Conexion

Escenario de Practicas / Sin conexién ofrece una manera de presentar
mediante un ejemplo gréfico los conceptos que se han estudiado en clase.

Esta plantilla proporciona la opcidn de integrar una imagen fija al texto del tema de
tu clase.

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1 Primero ve a la seccién Estructura del Curso y elige en que tema
insertaras la plantilla Simulacion.

2 Ahora ve a la seccion Plantillas y da un clic en el icono de un matraz y un
tubo de ensayo, éste representa las plantillas tipo Probar, y se desplegara
un submend con dos opciones, activa Escenario de Practicas / Sin

conexion.

Nombre:

Beneficios de los arboles

Seleccionar plantilla

) Simulacién

@ Escenario de
practicas/Sin conexién

$» Gl | B |
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3 Ahora se despliega la plantilla correspondiente:

eneficios de los arboles.

Parrafo

1. Reducen la velocidad del viento en un 50%
2. Filtran hasta una tonelada de polvo en un
afo (polve mezclado con otras particulas,
gases, bacterias, virus, etc.).3. Diluyen las
emisiones radioactivas del aire y el scnido,
por cada 10m que se interne en el bosque
(parques).4. Tienen la facultad de reducir en
15 decibeles el sonido, por cada 10m que se
interne en el bosque (parques).5. Protegen la
piel del humano de los rayos ultravioleta
emitidos por el sol, y magnificados por la
debilitacién de |a capa de ozono.6. Pueden
consumir 2,350 kgs de biéxido de carbono en
una hora.7. Un arbol adulte puede producir
1.7 kgs de oxigeno molecular en una hora, lo
cual representa en un dia, el oxigeno
necesario para 64 personas en &l mismo
lapso.8. Aumenta |z humedad relativa del aire
hasta en un 10% (bajo su sombra).9. Bajo un
arbol, se produce una disminucién de
temperatura ambiental en el dia hasta de 2°C,
y por las tardes hasta de 5°C.10. Los tonos
verdes de las hojas producen tranquilidad a
las personas.i1. Muchos arboles y pequedas
plantas proporcionan escencias medicinzales o
curativas, como el té, eucalipto, naranjo agrio,
guayaba, etc.12. La cantidad de vapor de
agua, cedida por una planta a la atmésfera es
significativa, valorandose en el orden de 350 a
800 litros, |la requerida y devuelta por un
arbol, para formarse un kilo de madera.

Imagen

arboleda.jpg

| Examin;r ‘ 7E7Iim7ina7r7

Texto alternativo

Si no se frena el ritmo de deforestacién que
hasta ahora hay, es indudable que el futuro
de los bosques tropicales esta en serio
peligro, incluyendo todo lo que contienen y
los efectos que producen sobre el resto del
planeta.

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

1 En la etiqueta Pagina de Inicio en la opcion de imagen, da clic en el botén
de Examinar... para colocar la imagen referente a tu tema. Se recomienda
utilizar los formatos .JPG o .PNG y las siguientes dimensiones para las
imagenes.

145x145
196x150
227x227
380x227
227x350
340x350
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Una vez que tengas la imagen que utilizaras en la plantilla, revisa si el tamafio de
ésta, es el solicitado por el programa de LCDS en caso de no ser asi, sera
necesario modificarla, por lo tanto utiliza una aplicacién que te permita cambiar el
tamafo, como por ejemplo; Microsoft Office Picture Manager.

Nota: Las imagenes y animaciones seleccionadas deben estar previamente
guardadas en la siguiente ubicacion:

C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDSc\courses\nombre_de_tu_curso\course\media
De lo contrario no sera posible su integracion a tu curso.

2 Posteriormente en la etiqueta Texto Alternativo, escribe el concepto o
titulo de la imagen que seleccionaste y que aparecera al posicionar el
mouse sobre ella.

3 En la etiqueta Parrafo, escribe el texto del tema que se desarrollé en clase.

4 Da un clic en la Vista previa:

5 Aparece esta pantalla:

Lesson

Beneficios de los arboles.

1. Reducen la velocidad del viento en un 50%2. Filtran hasta una tonelada de polvo en un afio (polvo
mezclado con otras particulas, gases, bacterias, virus, etc.).3. Diluyen las emisiones radioactivas del aire y el
sonido, por cada 10m que se interne en el bosque (parques).4. Tienen la facultad de reducir en 15 decibeles
el sonido, por cada 10m que se interne en el bosque (parques).5. Protegen la piel del humano de los rayos
ultravioleta emitidos por el sol, y magnificados por la debilitacién de la capa de ozono.6. Pueden consumir
2,350 kgs de bidxido de carbono en una hora.7. Un arbol adulto puede producir 1.7 kgs de oxigeno molecular
en una hora, lo cual representa en un dia, el oxigeno necesario para 64 personas en el mismo lapso.8.
Aumenta la humedad relativa del aire hasta en un 10% (bajo su sombra).S. Bajo un arbol, se produce una
disminucion de temperatura ambiental en el dia hasta de 2°C, y por las tardes hasta de 5°C.10. Los tonos verdes de las hojas producen
tranquilidad a las personas.11. Muchos arboles y pequefias plantas proporcionan escencias medicinales o curativas, como el té,
eucalipto, naranjo agrio, guayaba, etc.12. La cantidad de vapor de agua, cedida por una planta a la atmésfera es significativa,
valordndose en el orden de 350 a 800 litros, la requerida y devuelta por un arbol, para formarse un kilo de madera.

Como observaras aparece tu pagina principal con la imagen seleccionada y el
texto del tema. Trata de no dejar solo la palabra “imagen” o “foto” en el texto
alternativo, usa términos descriptivos y concisos referentes a tu tema.

Emplea esta plantilla para exponer ejemplos visuales de los conceptos vistos en
clase mediante una forma atractiva!!
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Aula — Texto, imagen y tabla

Texto, Imagen y Tabla presenta mediante un ejemplo grafico y comparativo los
conceptos que se han estudiado en clase.

Esta plantilla proporciona la opcién de integrar una imagen fija al texto del tema de
tu clase, ademas de una tabla con 3 columnas y 10 filas para comparacion u
ordenamiento de datos.

. COMO SE DISENA ESTA PLANTILLA?

1 Primero ve a la seccion Estructura del Curso y elige en que tema
insertaras la plantilla Texto, imagen y tabla.

2 Ahora ve a la seccidon Plantillas y da un clic en el icono de un grupo de
personas, éste representa las plantillas tipo Aula, y se desplegara un
submenu con solo una opcion Texto, imagen y tablas.

Nombre:

|;menaza a medianc plazo.

Seleccionar plantilla

@ Texto, imagen y tabla

& T B e
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3 Ahora se despliega la plantilla correspondiente:

Amenaza a mediano plazo.

Pagina 1

Encabezado | AMENAZAS A MEDIANO PLAZO.

Imagen Texto

amenaza 2.jpg Las amenzas secundarias son las que a
continuacién se muestran:

-
- |Examinar
Eliminar

Texto alternativo

| =
ipozas de evaporacién

| Inmigracién.

Total de paginas 5 Agregar pagina

¢, COMO OPERA ESTA PLANTILLA?

1 En la etiqueta Encabezado escribe un titulo para tu plantilla, en la opcién
de Imagen, da clic en el boton de Examinar... para colocar la imagen
referente a tu tema. Se recomienda utilizar las siguientes dimensiones para

las imagenes.
145x145
196x150
227x227
380x227
227x350
340x350

Una vez que tengas la imagen que utilizaras en la plantilla, revisa si el tamafio de
ésta, es el solicitado por el programa de LCDS en caso de no ser asi, sera
necesario modificarla, por lo tanto utiliza una aplicacion que te permita cambiar el
tamafio, como por ejemplo; Microsoft Office Picture Manager.
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Nota: Las imagenes y animaciones seleccionadas deben estar previamente
guardadas en la siguiente ubicacion:

C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDSc\courses\nombre_de_tu_curso\course\media

De lo contrario no sera posible su integracion a tu curso.

Si escogiste la imagen incorrecta o no fue de tu agrado puedes quitarla mediante
el boton Eliminar.

2 Posteriormente en la etiqueta Texto Alternativo, escribe el concepto o
titulo de la imagen que seleccionaste y que aparecera al posicionar el
mouse sobre ella.

3 En la etigueta Texto, escribe la descripcion del tema que se desarrollé en
clase y que seré distribuido en tu tabla.

4 En la etiqueta Tabla asignas los encabezados respectivos de cada columna
e ingresas los datos que empleas para una mejor descripcion de tu tema.

5 Puedes agregar mas hojas si asi lo necesitas dando clic en el botén
Agregar Pagina.

6 No es necesario que completes en su totalidad la plantilla.

Da un clic en la Vista previa:

8 Aparece esta pantalla:

Amenazas

Amenaza a mediano plazo.

AMENAZAS A MEDIANO PLAZO.

2
g

m

Las amenzas secundarias son las que a continuacién se muestran:

Pozas de evaporacién

Inmigracién.

Modificacién de Flujos.

Tursimo desordenado.

POZAS DE EVAPORACION.
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Como observaras aparece tu pagina principal con tu imagen seleccionada, el texto
descriptivo de tu temay la tabla con los datos que escribiste.

Emplea esta plantilla para exponer datos de una forma méas ordenada y detallada.

He terminado de explicarte los contenidos suficientes para desarrollar
contenidos tematicos con el LCDS.

Ahora te toca el turno de probar una y otra vez esta herramienta, te
garantizo que las ganancias académicas que obtendras, te llenaran de
satisfaccion, dado que acercaras a tus estudiantes a entornos
modernos, actualizados y pertinentes para promover ambientes de
aprendizaje.

Este manual te sera de gran utilidad!!!
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