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FUNDACION DE ESTUDIOS SUPERIORES

Ji Comfanorte

JUSTIFICACION

En el contexto actual de las tecnologias de la informacion de la
comunicacion la imagen en movimiento se hace fundamental en
la transmisidon de mensajes de impacto, es por eso que la anima-
cion 3d tiene adeptos que disfrutan de historias enmarcadas en
las eras glaciares o el mundo de pistones y carreras. Es por esto
gue técnicas de animacion 3D es una competencia que todo
disenador grafico debe poseer.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

e Conferencias magistrales sobre cada tema
* Proyeccién de videos

Estudio de casos

Desarrollo de talleres de aplicacion
Sustentacién de trabajos finales.
Desarrollos practicos creativos
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CRITERIOS DE EVALUACION

Dlp'OmOdO: Animacion e Asistencia minima del 80% a cada uno de los mddulos.
ez e Nota aprobatoria minima de 3,5 para cada médulo.
y POSth'OdUCCI.OH Entrega y Sustentacion del producto final “PROYECTO” con
de Personajes normas APA, concertado con los estudiantes y el docente lider.
Trabajo final evaluado con nota minima final de 3,5.
La Nota Definitiva Final se obtendra del ponderado de
80 horas presenciales las notas definitivas de cada modulo y la del trabajo final.

40 horas de trabajo autonomo.
Total horas: 120 horas
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CONTENIDO TEMATICO

) MOD 1

) MOD 2
PRE-PRODUCCION

PRODUCCION

Duracion: 34 horas Duracion: 34 horas

e LOS PRINCIPIOS DE ANIMACION e ACTUACION PARA ANIMACION
e Introduccién a la animacion 3D e Mecdnicas corporales y actuacion.
e Introduccién a Maya ¢ Ciclo de caminado cuerpo
¢ Flujos de trabajo en animacion. completo. Blocking, inbetweens y
e 12 Principios basicos de polish.
animacion. e Animacion de un salto.
e Rebote de pelotas con diferentes e Peso y resistencia.
pesos. e Emociones basicas y psicologia del
e Comprensién de la accion movimiento.
superpuesta (animacioén de e Animacion facial y lipsync.
péndulo).

e Ciclos de caminado (piernas). Docente: José Daniel Arce Lopez.

e Posesy lineas de accién

Docente: José Daniel Arce Ldpez.

) MOD 3
FUNDAMENTOS DE
POSTPRODUCCION

Duracion: 12 horas

e Técnicas de post-produccion.

® Render y composicidn basica.

e Shading y texturas.

e Lighting. Render.

e Composicién preliminar en after
effects.

e Desarrollo — Produccion y
post-produccion.

Docente: José Daniel Arce Lopez.
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José Daniel Arce Lopez.

Disefiador grafico y animador 3D, especializado en animacion de
personajes y efectos visuales.

Universidad Nacional de Colombia, Universidad de Artes de Londres,
Inglaterra.

Mas de 10 anos de experiencia en desarrollo técnico y creativo para
piezas comerciales y experimentales.

Software: Maya, Unreal engine, Boujou. After Effects, Photoshop,
Illustrator, Final Cut y Premiere.

Premio Lapiz de Acero 2006 Mejor animacion digital

Proyecto: “Media maratén de Bogotd”

FECHA Y HORARIO

Inicia: 10 de Julio de 2017
Termina: 31 de Julio de 2017

Lunes a viernes
9:00 a 12:00 Marco teodrico
14:00 a 16:00 Practica y laboratorio

FORMA DE PAGO

e Efectivo o financiacién FESC (2 cuotas)
e Consignacion en la cuenta de ahorros FESC de
Bancolombia No. 31884498126
e Crédito con PICHINCHA, COOPFUTURO, COOMULTRASAN, etc.

Mas informacién

www.fesc.edu.co

Ocana
Via Universitaria. n Fescomfanorte B @fescomfanorte
PBX 5623857 Fesc_comfanorte
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